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CONSTRUCTION MASTER
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Charpen your censes
and defeat the opponent.
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« velvet pouch
- 48 blocks
+15 cards

+ game manual

Practice correct shape guessing using only
your sense of touch and arrange buildings visible
on cards made of elements hidden in the Secret
Pocket pouch. Watch out for the Joker! With
it you can gain or lose advantage irrevocably!
Whoever shows more imagination, concentration
and... luck wins!

Pull the cards, look for the right ones build
structures and become a real Construction Master!

BOX CONTENTS

- SK Precvicte si sprdvne hadanie tvarov iba pomocou hmatu a vytvorte stavby zobrazené na kartach z
dielikov ukrytych vo vrecti$ku “Secret Pocket”. Pozor na Zolika! S nim mézete ziskat alebo nendvratne stratit vyho-
du! Kto bude mat lepsiu predstavivost, schopnost ststredenia a ... viac &tastia, ten zvitazi! Tahajte si karty, hladajte
spravne dieliky, poskladajte z nich stavby - stavebny majster méze byt iba jeden! OBSAH BALENIA: zamatové
vrecusko, 48 blokov, 15 kariet, navod na hru.

h CZ Trénujte spravné hadani tvarl pouze pomoci hmatu a stavejte budovy viditelné na kartach z kouskd
skrytych ve vacku Secret Pocket. Dejte si pozor na Zolika! Diky tomu m(izete ziskat nebo nendvratné ztratit vyhodu!
Kdo prokaze vétsi predstavivost, koncentraci a... tésti, vyhrava! Tahnéte karty, hledejte spréavné kousky, stavejte bu-
dovy a stante se skute¢nym Mistrem stavénil OBSAH KRABICE: sametovy vacek, 48 kostek, 15 karet, ndvod na hru

I HU Gyakorold a helyes forma kitalalasat csak az érintéseddel, és épitsd meg a kartyan talalhatd éple-
teket a Secret Pocket zsakba (Titkos Zsak) rejtett elemekbdl! Vigydzz a Jokerre! Ezzel visszavonhatatlanul megsze-
rezheted vagy elveszitheted az elényddet! Akinek nagyobb a képzelSereje, koncentraciodja és szerencséje.., az nyer!
Huzd ki a kartyakat, keresd meg a megfelelSket, épits éplileteket és valj igazi Epitémesterré! A DOBOZ TARTALMA:
barsony zsék, 48 forma, 15 kartya, jaték leiras

I I FR Entraine-toi a deviner les formes correctes, en utilisant uniguement ton sens du toucher et as-
semble les structures présentés sur les cartes, en utilisant les éléments cachés dans la pochette Secret Pocket.
Attention au Joker ! Avec Iui, vous pouvez gagner ou perdre I'avantage ! Celui qui montre plus d’imagination, de
concentration et... de chance gagne ! Tire les cartes, cherche les bonnes pieces, construis des structures et devient
un véritable Maitre de la construction | CONTENU DE LA BOITE: pochette en velours, 48 blocs, 15 cartes, notice
d’utilisation

I I IT Allenati e indovina le forme sfruttando il senso del tatto. Crea le figure visibili sulle carte con elementi
nascosti nel sacchetto Secret Pocket. Stai attento a Joker! Grazie a lui puoi ottenere o perdere irrevocabilmente il
vantaggio! Chi mostrera maggiore immaginazione, concentrazione e....sara fortunato, vincera! Tira le carte, cerca gli
elementi giusti, crea le costruzioni e diventa il vero Campione delle Costruzioni CONTENUTO DELLA SCATOLA:
sacchetto in velluto, 48 blocchi da costruzione, 15 carte, istruzioni per giocare

I I RO Practicati ghicirea corecta a formelor folosind doar simtul tactil si aranjati structurile vizibile pe carti
din elementele ascunse in sdculetul de catifea Secret Pocket. Fereste-te de Joker! Datoritad acestuia, puteti castiga
sau pierde un avantaj iremediabill Cine arata mai multd imaginatie, concentrare si ... fericire, castiga! Trageti carti,
cautati piese corecte, aranjati cladiri si deveniti un adevarat Maestru al Constructiilor! CONTINUTUL CUTIEI:
saculet de catifea, 48 cuburi, 15 carti de joc, instructiuni de joc

BN ES Practica adivinar formas correctas usando solo el sentido del tacto vy arregla estructuras que se
muestran en las cartas escondido en el Secret Pocket. Cuidado con jComodin! Con él, puedes ganar o perder
la posicion, jpara siempre! ;Quién tendrd mds imaginacion, concentracién y ... suerte ganara! Tira de las cartas,
busca los elementos correctos, construye edificios y conviértete en un jMaestro de la construcciéon! CONTENIDO
DE LA CAJA: bolso de terciopelo, 48 bloques, 15 cartas, instrucciones del juego

UA TpeHyica npasunbHO Bigragysatyi ¢irypu, KOPUCTYIOUUC NULe YyTTAM [OTUKY, | CKnagai cropyaw,
npepcTaBneHi Ha KapTKax, 3 eNeMeHTiB, WO 3axoBaHi y mieuky CekpeTHa KuweHs. Cnigkyn 3a [xxokepom! 3aBAsakn nomy
™ MoXel 3806yTn uv 6e3noBOPOTHO BTpaTUTU Nepesary! Toi, XTo NposABuTb Ginblie dpaHTasii, KoHUeHTpaUii i... KoMy
NOCMIXHETbCA yaava — nepemoxe! Butaryn KapTku, wykan npaBuibHi enemeHTH, CKnagan Cnopyam i CTaHb CMpaBXHim
Maiictpom KoHctpykuin! BMICT KOPOBKW: okcamuToBUin Milueyok, 48 enemeHTiB, 15 KapT, iHCTpyKLia Ao rpu.
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< LI GAME PREPARATION
Before starting the game, spread all the elements of the blocks and look at them carefully, take them in your hand, check how they
are built and how they differ from each other - this is a very important stage, which will make it much easier to complete later tasks.
Then put all the blocks into Secret Pocket pouch. Shuffle the cards and place them in front of you.

SK
PRIPRAVA NA HRU

Pred zacatim hry rozlozte vetky dieliky a pozorne si ich prezrite, vezmite ich do ruk, preskimajte, ako vyzeraju a ¢im sa navzajom lisia -
toto je velmi dolezita faza, ktord vam vyrazne ulah¢i plnenie nasledujicich tloh. Potom vioZte vsetky dieliky do vrecuska “Secret Pocket”.
ZamieSajte karty a ulozte ich pred seba.

PROGRESS OF THE GAME
The Secret Pocket Construction Master set contains 48 blocks and 15 cards. On the cards there are models of individual structures
made of blocks with tabs, depicted on picture below. The players’ task is to build the structures shown on the cards from elements
hidden in the pouch. Players search for them using only their sense of touch. To create all the structures you need 46 blocks - the
remaining 2 blocks in white are extra points in the game. Depending on the game variant, players compete with each other for the
number of constructions built or on the number of points scored.

OPTION 1 CONSTRUCTION BATTLE - USING BLOCKS AND CARDS

1. The first player to find a square piece in the pouch starts the game.
Players simultaneously search for the item in the pouch using only their sense of touch.

2. Adeck of 15 cards is shuffled and placed in the middle between the two players.

3. The player who drew the square block reveals the card first. He's looking at the building on the card, analyzes what elements it
consists of and reaches into the Secret Pocket for more the elements needed to map it.

4. The player builds a pattern from the card and places the finished building in front of him. Now it's the other player’s turn, who
has the same job.

5. If a player draws a piece that does not match the building shown on the card - he throws it away back into the Secret Pocket
pouch and continues its construction on the next turn.

6. A player who has not completed a building must do so on his next turn. Then he does not reveal a new card, but finishes the
construction he started.

The winner is the player who (after using all the cards) has built the most buildings.

PRIEBEH HRY
Hra “Secret Pocket Stavebny majster” obsahuje 48 blokov a 15 kariet. Na kartach st modely jednotlivych struktir vytvorenych z blokov,
zndzornené na obrazku nizsie. Ulohou hracov je postavit stavby zobrazené na kartach z dielikov ukrytych vo vrectiku. Hraéi ich hladaju
iba pomocou hmatu. Na vytvorenie vsetkych stavieb potrebujete 46 blokov - zvysné 2 biele bloky su v hre body navyse. V zavislosti
od herného variantu hrac¢i medzi sebou sutazia o pocet postavenych stavieb alebo o pocet ziskanych bodov.

VARIANT €. 1 STAVEBNY SUBOJ - S POUZITIM BLOKOV A KARIET
1. Hru zacina hrag, ktory ako prvy vo vrectusku néjde stvorcovy dielik.
Hraci sicasne hladaju dieliky vo vrectisku iba pomocou svojho hmatu.
2. Balicek 15 kariet zamie$ajte a umiestnite do stredu medzi dvoch hracov.
3. Hrac, ktory vytiahol Stvorcovy blok, oto¢i kartu ako prvy. Pozrie sa na stavbu zobrazenu na karte, zisti, z akych prvkov pozostava
a siahne do vrecuska “Secret Pocket”, aby ziskal dalSie dieliky potrebné na jej zhotovenie.
4. Hrac sklada predlohu z karty a hotovu stavbu postavi pred seba. Teraz je na rade druhy hrac, ktory ma rovnaku ulohu.
5. Akhrac vytiahne dielik, ktory sa nezhoduje so stavbou zobrazenou na karte - vloZi ho spat do vrectiska “Secret Pocket” a pokracuje
v stavbe v nasledujucom tahu.
6. Hrac, ktory nedokoncil stavbu, tak musfi urobit v nasledujucom tahu. V nom neotoc¢i novu kartu, ale dokon¢i stavbu, ktorti zacal.
Vyhrava hraé, ktory (po pouziti vietkych kariet) postavil najviac stavieb.

OPTION 2 BATTLE FOR POINTS - USING BLOCKS AND CARDS

In this variant of the game, the buildings shown on the cards are scored.

A player can score exactly as many points as the number of elements his building consists of.
Divide a deck of 15 cards into 3 groups (photo no. 1):
cards with two stars (contain 2-element buildings for 2 points and a hidden joker for 6 points)
cards with three stars (contain 3-element buildings for 3 points)
cards with four stars (contain 4-element buildings for 4 points)

2. There is a special Joker card in the deck that belongs to asterisked 2-element group, but consists of is made up of six elements
Drawing the Joker is an additional chance to gain an advantage over the opponent, but it is also a big risk - the player has to draw
as many as 6 elements during one turn! If he does that correctly - he has a good chance of winning!

3. Among the blocks used to build the structure, there are two in the white colour (shown below). The player who draws the white
block gets a bonus of 2 extra points. When you draw a white block, put it aside and continue the task of completing the missing
pieces of the structure.

L SQUARE BLOCK WITH PIPS | SQUARE BLOCK WITH PIPS

1t ONBOTH SIDES ON ONE STDE

4. Each player decides for himself from which deck of cards he will reveal a card. The more elements contains the building, the
greater the risk of drawing the wrong element, but also the greater the chance for a point advantage (provided you manage to
arrange the building correctly).

5. The first player to find a square piece in the pouch starts the game.

Players simultaneously search for the item in the pouch using only their sense of touch.

6. The player who drew the square block reveals the card first. He's looking at the building on the card, analyzes what elements it
consists of and reaches into the pouch (without peeking, using only touch) for subsequent elements needed for its mapping. In
one round the player pulls out all the elements of which the construction visible on the card consists.

7. The player builds a pattern from the card and places the finished building in front of him. Now it's the other player’s turn, who
has the same job.

8. |If a player draws a piece that does not match the building shown on the card - he throws it away back into the Secret Pocket
pouch and continues its construction on the next turn.

9. A player who has not completed a building will be able to do so on his next turn. Then he does not reveal a new card, but finishes
the construction he started.

10. At the end of the game, each player counts their points.

The winner is the player who (after all cards have been used) has scored the most points.

VARIANT €. 2 BOJ O BODY - S POUZITIM BLOKOV A KARIET

V tomto variante hry sa boduju stavby zobrazené na kartach.

Hraé méze ziskat presne tolko bodov, kolko dielikov tvori jeho budova

1. Rozdelte bali¢ek 15 kariet na 3 hromady (obrazok ¢€.1):

- karty s dvoma hviezdi¢kami (obsahuju stavby z 2 dielikov za 2 body a tajného Zolika za 6 bodov)
karty s tromi hviezdi¢kami (obsahuju stavby z 3 dielikov za 3 body)
karty so $tyrmi hviezdi¢kami (obsahuju stavby zo 4 dielikov za 4 body)

2. Speciélna karta Zolik patri do bali¢ka kariet s 2 hviezdi¢kami, ale jej obsah pozostava zo Siestich dielikov. Vytiahnut si Zolika je
Sanca navyse na ziskanie vyhody nad siperom, no je to aj velké riziko - hra¢ musi pocas jedného kola vybrat az 6 dielikov! Ak to
urobi spravne - ma velkud Sancu vyhrat!

3. Medzi dielikmi sluziacimi na stavbu $truktur su dva bloky bielej farby (zobrazené nizsie). Hrac, ktory si vytiahne biely blok, ziskava
ako bonus 2 body navyse.Ked si vytiahnete biely blok, odlozte ho nabok a pokracuijte v ilohe doplnenim chybajtcich kiskov stavby.

STVORCOVY BLOK S “PICHLIACMI”
NA JEDNEJ STRANE

A STVORCOVY BLOK S “PICHLIACMI” [
{ NAOBOCH STRANACH
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4. Kazdy hrd¢ sa sém rozhodne, z ktorého balika kariet oto&i kartu. Cim viac prvkov stavba obsahuje, tym vy&sie je riziko vytiahnutia
nespravneho dielika, ale tie je va&3ia $anca na ziskanie bodovej vyhody (za predpokladu, Ze sa vdam podari spravne poskladat
stavbu).

5. Hru zacina hrac, ktory ako prvy vo vrecusku najde Stvorcovy dielik.

Hraci sucasne hladaju dieliky vo vrectisku iba pomocou svojho hmatu.

6. Hrac, ktory vytiahol Stvorcovy blok, oto¢i kartu ako prvy. Pozrie sa na stavbu zobrazenu na karte, zisti, z akych prvkov pozostava
a siahne do vrectska (bez nazerania dovnutra, pouziva iba hmat), aby ziskal dalsie dieliky potrebné na jej zhotovenie. V jednom
kole hrac vytiahne vsetky dieliky, z ktorych pozostava stavba zobrazena na karte.

7. Hréac skladéa predlohu z karty a hotovu stavbu postavi pred seba. Teraz je na rade druhy hrac, ktory ma rovnaku dlohu.

8. Ak hrac vytiahne dielik, ktory sa nezhoduje so stavbou zobrazenou na karte - vlozi ho spat do vrecuiska “Secret Pocket” a pokracuje
v stavbe v nasledujucom tahu.

9. Hrac, ktory nedokoncil stavbu, tak méze urobit vo svojom nasledujiicom tahu. V nom neotoc¢i novud kartu, ale dokonéi stavbu,
ktord zacal.

10. Na konci hry si kazdy hra¢ spocita svoje body.

Vyhrava hraé, ktory (po pouziti vietkych kariet) ziskal najviac bodov.




B CZ
PRIPRAVA HRY

Pred zahéajenim hry rozhazejte vdechny kousky tangram, peclivé se na né podivejte, vezméte je do ruky, zkontrolujte, jak jsou vytvoreny
a jak se od sebe lisi - je to velmi dulezita faze, diky které bude dokonceni pozdéjsich Ukold mnohem snazsi. Nasledné viozte vsechny
kostky do vacku Secret Pocket. Zamichejte karty a polozte je pred sebe.

RUBEH HRY
Sada Secret Pocket Mistr stavéni obsahuje 48 kostek a 15 karet. Na kartach se nachézeji vzory jednotlivych budov z kostek s vystupky,
zobrazené v fotografii nize. Ukolem hracd je postavit konstrukce viditelné na kartach z kouskd ukrytych ve vacku. Hraci je hledaji pouze
pomoci hmatu. K vytvoreni véech budov potiebujete 46 kostek — zbyvajici 2 bilé kostky jsou dodate¢né body ve hre. V zavislosti na
varianté hry si hraci navzajem konkuruji v po¢tu postavenych konstrukci nebo poctu ziskanych bodu.

HU
A JATEK ELOKESZITESE I

A jaték megkezdése el6tt teritsd szét a formak 6sszes elemét, és alaposan nézd meg 6ket, vedd a kezedbe, ellenérizd hogyan épulnek
fel és miben kulonboznek egymastol - ez egy nagyon fontos szakasz, ami sokkal konnyebbé teszi késébbi feladatok elvégzésését.
Ezutan az 6sszes format tedd bele a Secret Pocket zsakba. (Titkos Zsédk) Keverd dssze a kartyakat, és tedd magad elé éket.

VARIANTA 1 KONSTRUKCNI BITVA - S POUZITIM KOSTEK A KARET

1. Hru zahdji prvni hraé, ktery Ve vacku najde ¢tvercovy kousek.
Hraci hledaji predmét ve vacku soucasné a pouzivaji pouze hmat.

2. Zamichejte bali¢ek 15 karet a umistéte jej uprostied mezi dva hrace.

3. Hrac, ktery vytahl ¢tvercovou kostku, odhaluje kartu jako prvni. Diva se na budovu na karté, analyzuje, z jakych prvkd se sklada,
a saha do vacku Secret Pocket pro dal$i prvky potfebné k jeji reprodukci.

4. Hrac kopiruje vzor z karty a postavi pred sebe hotovou budovu. Nyni je na fadé druhy hrac, ktery ma stejny ukol.

5. Pokud hra¢ vytahne kousek, ktery neodpovidéd budové zobrazené na karté - vhazuje jej zpét do vacku Secret Pocket a pokracuje
ve stavéni v dalsim tahu.

6. Hrac, ktery nedokoncil budovu, musi tohle udélat v dalsim tahu. V této situaci neodhaluje novou kartu, ale kon¢i budovu, kterou
jiz zahdjil.

Vitézem je hraé, ktery (po pouziti vSech karet) slozil nejvice budov.

VARIANTA 2 KONSTRUKCNI BITVA - S POUZITIM KOSTEK A KARET
V této varianté hry jsou budovy zobrazené na kartach hodnoceny.
Hra¢ muze ziskat presné tolik bodu, kolik kousku ma budova.

1. Bali¢ek 15 karet rozdélujeme do 3 skupin (fotografie ¢&. 1):

- karty se dvéma hvézdi¢kami (obsahuji budovy z 2 kousk( pro 2 body a skrytého Zolika pro 6 bod()
karty se tfemi hvézdi¢kami (obsahuji budovy z 3 kousk pro 3 body)
karty se &tyfmi hvézdi¢kami (obsahuiji budovy z 4 kouskd pro 4 body)

2. Vbali¢ku je specidlni karta Zolik, ktera patfi do. skupiny s 2 kousky ozna¢ené hvézdi¢kou, ale sklada se aZ ze 6 kouskd. Vylosovan(
Zolika je dalsi sance ziskat vyhodu nad soupefem, ale také vysoké riziko — hra¢ musi b&hem jednoho tahu bezchybné vytahnout
a# 6 prvkd! Pokud to udéla spravné - mé velkou anci na vyhru! ZOLIK

3. Mezi kostkami pro stavéni konstrukei, jsou dvé bilé kostky (viz nize). Hraé, ktery vytdhne bilou kostku, obdrzuje bonus, tj. 2
dodatecné body. Po vylosovani bilé kostky ji odlozte a pokracujte v Ukolu, tj. doplite chybéjici kousky konstrukce.
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CTVERCOVA KOSTKA S VYSTUPKY
NA JEDNE STRANE

£ CTVERCOVA KOSTKA S VISTUPKY [
- NA DVOU STRANACH
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4. Kazdy hra¢ se rozhodne sdm, ze které hromadky karet bude odhalovat kartu. Cim vice kouskd budova obsahuje, tim vétsi
je riziko vylosovani nespravného kousku, ale také vétsi éance na bodovou vyhodu (za pfedpokladu, Ze je budova slozena
spravné).

5. Hru zahdji prvni hrac, ktery Ve vacku najde ¢tvercovy kousek.

Hraci hledaji predmeét ve vacku soucasné a pouZivaji pouze hmat.

6. Hrac, ktery vytahl ¢tvercovou kostku, odhaluje kartu jako prvni. Divé se na budovu na karté, analyzuje, z jakych prvk( se skladd, a
saha do vacku Secret Pocket (2adné koukani, pouze pouzitim hmatu!) pro dalsi kousky potfebné k jeji reprodukei. V jednom tahu. hra¢
vytahuje vSechny kousky, které tvofi konstrukci zobrazenou na karté.

7. Hrac kopiruje vzor z karty a postavi pred sebe hotovou budovu. Nyni je na fadé druhy hrac, ktery ma stejny tkol.

8. Pokud hrac vytédhne kousek, ktery neodpovida budové zobrazené na karté — vhazuje jej zpét do vacku Secret Pocket a pokracuje
ve stavéni v dalsim tahu.

9. Hrag, ktery nedokoncil budovu, muze tohle udélat v dalsim tahu. V této situaci neodhaluje novou kartu, ale konéi budovu, kterou
jiz zahéjil.

10. Po skonceni hry si kazdy hrac¢ spocita své body.

Vitézem je hrag, ktery (po pouziti viech karet) ziskal nejvice bodd.

A JATEK MENETE
A Titkos Zseb Epitémester készlet 48 FORMAT és 15 kértyat tartalmaz. A kartydkon egyedi szerkezetek vannak abrazolva, amelyek
zsakban talalhatd formakbal alinak, amelyeket az alabbi képen abrazoltak. A jatékosok feladata a kartyakon lathato épuletek felépitése
a zsakba rejtett elemekbdl. A jatékosok csak a tapintasuk segitségével kereshetik meg dket. Az 6sszes épulet létrehozasahoz 46
formara van szlkség - a fennmaradd 2 fehér blokk extra pontokat jelent a jatékban. A jatékvaltozattol fuggden a jatékosok egymassal
versenyeznek a felépitett épitmények szamaért vagy a megszerzett pontok szamaért.

1. VALTOZAT EPITESI VERSENY - FORMAK ES KARTYAK HASZNALATA
1. Azelso jatékos, aki négyzet alaku darabot talal a zsakban, elinditja a jatékot.
A jatékosok egyedul csak a tapintasuk segitségével kereshetik meg a zsakban lévé elemet.
Keverjuk meg a 15 lapos palkit és tegylk kdzépre a jatékosok kozé.
3. Az ajatékos, aki el6szor négyzet alaku format hiz, elsének felforditja a kartyajat. Megnézi a kartyan lathatd épuletet, elemzi hogy
milyen elemekbdl all, és a Titkos zsebbe nyul, hogy tovabbi forméakat hizzon a képhez.
4. Ajatékos egy mintat épit a kartyardl, és maga elé helyezi a épuletet. Most a masik jatékoson van a sor, akinek ugyanaz a feladata.
Ha egy jatékos olyan darabot huiz, amely nem egyezik meg a kartyan lathato épulettel - visszadobja a titkos zseb tasakjaba, és a
kovetkezd korben folytatja az épitkezést.
6. Az ajatékos, aki nem fejezte be az épuletet, ezt a kdvetkezd kdrében Ujra megprobalhatja. Amig nem fejezi be az elkezdett épitkezést,
nem huz Uj kartyat.
Az a jatékos nyer, aki (miutdn az 6 kartyat felh alta) a legtobb épiiletet megépitette.
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2. VALTOZAT VERSENY A PONTOKERT - FORMAK ES KARTYAK HASZNALATA
A jaték ezen véltozataban a kartyakon lathatd épuletek pontozasra kertlnek.
Egy jatékos pontosan annyi pontot szerezhet, ahany elembdl all az épulete.

1. Oszd FEL a 15 kartyabol allo paklit 3 csoportba (1. kép):

- kétcsillagos kartyak (2 elembél allé 2 pontos éplileteke tartalmaznak és rejtett jokert 6 pontért)
- haromcsillagos kartyak (3 elembdl 4ll6 3 pontos épileteket tartalmaznak)
- négycsillagos kartyak (4 elembdl &ll6 4 pontos éplleteket tartalmaznak)

2. Apaklibanvan egy specidlis Joker kartya, amely a csillaggal jelolt kételemes csoportba tartozik, de hat elembdl all. A Joker felépitése
tovabbi esélyt jelent arra, hogy elényt szerezz az ellenféllel szemben, ugyanakkor nagy kockazat is - a jatékosnak pont 6 format
kell huznia egy kor alatt! Ha ezt pontosan teljesiti (mind a 6 elemet pontosan kihtzza) - j6 eséllyel nyer!

3. Aszerkezet felépitéséhez hasznalt formak kozil kettd fehér szin(i (az aldbbiakban lathatd). A fehér forméat huzé jatékos 2 extra
pontot kap. Amikor fehér fromat huiz, tegye félre, és folytassa az épulet hianyzod darabjainak kitoltését.

NEGYZETES BLOKK CSOVEKKEL AZ
EGYIK OLDALON

T

FHEL NEGYZETES BLOKK CSOVEKKEL
I MINDKET OLDALON
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4. Minden jatékos maga donti el, melyik kartyacsomagbdl fed fel kartyat. Minél tobb elemet tartalmaz az épuletet, annal nagyobb
a rossz forma huizadsénak a kockazata, de annal nagyobb az esély a pontelény megszerzésére is (feltéve, ha sikeriil megfelel6en
megépiteni az épuletet).

5. Az elsd jatékos, aki négyzet alaku darabot talél a zsdkban, megkezdi a jatékot.

A jatékosok egyszerre csak a tapintasuk segitségével kereshetik meg a zsakban lévé elemet.

6. Az ajatékos, aki kihlizta a négyzet alaku format, elészor felfedi a kartyajat. Megnézi a kartyan lévé épuletet, elemzi, hogy milyen
elemekbdl all, és benyul a zsakba (kukucskalas nélkil, csak érintéssel) megprébalja kihtizni a megfelel format.

7. Ajatékos egy format helyez el a kartyardl, és maga elé helyezi az éplletet. Most a mésik jatékoson van a sor, akinek ugyanaz a
feladata.

8. Ha egy jatékos olyan darabot huiz, amely nem egyezik meg a kartyan lathatd épulettel - visszadobja a titkos zsék tasakjaba, és a
kovetkezé korben folytatja az épitkezést.

9. Az ajatékos, aki még nem fejezte be az épuletet, a kovetkezé korében megteheti. Addig nem fed fel Uj kértyat, de befejezheti az
elkezdett épitkezést.

10. A jaték végén minden jatékos megszamolja a pontjait.

Az a jatékos nyer, aki (miutdn minden kartyat felhasznalt) a legtobb pontot szerezte.
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PREPARATION DU JEU

Avant de commencer le jeu, sortes toutes les piéces des blocs, regarde-les, attentivement, prends-les, vérifie comment elles sont
construites et en quoi elles different les unes des autres, c'est une étape tres importante qui rendra les taches ultérieures beaucoup
plus faciles. Ensuite, mets tous les éléments dans la pochette Secret Pocket. Mélange les cartes et place-les devant toi.

DEROULEMENT DU JEU
Le set Secret Pocket Maitre de la construction contient 48 blocs et 15 cartes. Les cartes présentent les motifs de structures individuelles
faites de blocs avec des broches, représentés sur la photo ci-dessous. La tadche des joueurs est de construire les structures indiquées
sur les cartes a partir d’éléments cachés dans la pochette. Les joueurs les recherchent en utilisant uniquement leur sens du toucher.
Pour créer toutes les structures, tu as besoin de 46 blocs - les 2 blocs restants en blanc sont des points supplémentaires dans le jeu.
Selon la variante du jeu, les joueurs s’affrontent pour le nombre de structures réalisées ou pour le nombre de points marqués.

PREPARAZIONE DEL GIOCO I I

Prima di iniziare il gioco, tira fuori tutti blocchi da costruzione e guardali con attenzione, prendi in mano, esamina come sono costruite
e quali sono le differenze - si tratta di una fase molto importante che facilitera sensibilmente I'esecuzione di successivi compiti. Quindi
metti tutte blocchi da costruzione nel Sacchetto Secret Pocket. Mischia le carte e ponile davanti a te.

VARIANTE 1: BATAILLE DE STRUCTURES - UTILISATION DES BLOCS ET DES CARTES

1. Le premier joueur qui trouve une piéce carrée dans la pochette commence la partie.

Les joueurs recherchent simultanément la piece dans la pochette en utilisant uniquement leur sens du toucher.

Un jeu de 15 cartes est mélangé et placé au milieu entre les deux joueurs.

3. Lejoueurquiatiré le bloc carré révéle la carte en premier. Il regarde la structure sur la carte, analyse les éléments qui la composent
et fouille dans la pochette Secret Pocket pour en trouver d’autres éléments nécessaires pour la construire.

4. Le joueur construit un motif présenté sur la carte et place la structure terminée devant lui. Maintenant, c'est au tour de I'autre
joueur qui a la méme tache.

5. Siun joueur tire une piéce qui ne correspond pas a la structure présentée sur la carte, il la remet dans la pochette Secret Pocket
et continue la construction au tour suivant.

6. Unjoueur quin’a pas terminé la structure doit le faire a son prochain tour. Alors il ne révele pas une nouvelle carte mais il acheve
la structure commencée.

Le gagnant est le joueur qui (aprés avoir utilisé toutes les cartes) a construit le plus de structures.

N

VARIANTE 2 : BATAILLE DE POINTS - UTILISATION DES BLOCS ET DES CARTES

Dans cette variante du jeu, les structures présentées sur les cartes regoivent des points.

Un joueur peut marquer exactement autant de points que le nombre d’éléments dont est composé sa structure.

1. Divisez un jeu de 15 cartes en 3 groupes (photo 1):
cartes avec deux étoiles (contiennent des structures a 2 éléments pour 2 points et un joker caché pour 6 points)
cartes avec trois étoiles (contiennent des structures & 3 éléments pour 3 points)
cartes avec quatre étoiles (contiennent des structures a 4 éléments pour 4 points)

2. llyaune carte Joker spéciale dans le jeu qui appartient au groupe de 2 éléments avec étoile, mais elle est composée de de six éléments.
Le tirage du Joker est une chance supplémentaire de prendre 'avantage sur son adversaire, mais aussi un grand risque - le joueur doit
doit jusqu'a 6 éléments sans faire d'erreur pendant un seul tour ! S'il le fait correctement, il a de bonnes chances de gagner!

3. Parmi les blocs utilisés pour construire la structure, il y en a deux de la couleur blanc (illustrés ci-dessous). Le joueur qui tire le
bloc blanc obtient un bonus de 2 points supplémentaires. Lorsque tu tires le bloc blanc, mets-le de coté et continue la tache de
compléter les pieces manquantes de la structure.

bl

R BLoC CARRE AVEC DES BROCHES
SUR DEUX COTES

T

BLOC CARRE AVEC DES BROCHES
SUR UN COTE
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4. Chaque joueur décide lui-méme de la pile de cartes dans laquelle il va révéler une carte. Plus il y a d’éléments d'une structure, plus
le risque de tirer le mauvais élément est grand, mais aussi plus la chance d’avoir un avantage de points est grande (a condition
que tu réussis & assembler correctement la structure).

5. Le premier joueur qui trouve une piece carrée dans la pochette commence la partie.

Les joueurs recherchent simultanément la piece dans la pochette en utilisant uniquement leur sens du toucher.

6. Lejoueurquiatiré le bloc carré réveéle la carte en premier. Il regarde la structure sur la carte, analyse les éléments qui la composent
et fouille dans la pochette Secret Pocket (sans regarder, en utilisant uniquement le toucher) pour trouver les éléments nécessaires
a I'assembler. En un seul tour, le joueur tire tous les éléments dont se compose la structure présentée sur la carte.

7. Le joueur construit un motif présenté sur la carte et place la structure terminée devant lui. Maintenant, c’'est au tour de I'autre
joueur qui a la méme tache.

8. Siunjoueur tire une piéce qui ne correspond pas a la structure présentée sur la carte, il la remet dans la pochette Secret Pocket
et continue la construction au tour suivant.

9. Un joueur qui n'a pas terminé la structure doit le faire & son prochain tour. Il ne révele pas une nouvelle carte mais il acheve la
structure commencée.

10. Ala fin du jeu, chaque joueur compte ses points.

Le gagnant est le joueur qui (aprés avoir utilisé toutes les cartes) a obtenu le plus de points.

X

SVOLGIMENTO DEL GIOCO
Il set Secret Pocket Campione delle Costruzioni contiene 48 costruzioni e 15 carte. Sulle carte si trovano le singole figure realizzate
con le costruzioni a pettine raffigurate sulla seguente foto. Il compito dei giocatori & quello di creare le figure presenti sulle carte
Utilizzando gli elementi nascosti nel sacchetto. | giocatori li cercano sfruttando solamente il senso del tatto. Per creare tutte le figure
hai bisogno di 46 blocchi da costruzione - i 2 blocchi da costruzione color bianco rappresentano i punti aggiuntivi nel gioco. A
seconda del variante del gioco, i giocatori si sfidano chi creera piu figure o raccogliera pit punti.

VARIANTE 1 BATTAGLIA CON LE COSTRUZIONI - CON BLOCCHI DA COSTRUZIONE E CARTE

1. Il gioco inizia il giocatore che per primo trovera nel sacchetto un elemento quadrato.

| giocatori cercano contemporaneamente 'elemento usando solo il senso del tatto.

Mischiamo il mazzo da 15 carte e poniamo in mezzo tra due giocatori.

3. llgiocatore che ha estratto un blocco da costruzione quadrato, scopre per primo la carta. Guarda attentamente la figura visibile sulla carta,
analizza gli elementi che la compongono e tira fuori dal sacchetto Secret Pocket gli altri elementi necessari per riprodurre fedelmente.

4. |l giocatore crea la figura presente sulla carta e mette davanti a se la figura gia pronta. Ora ¢ il turno del secondo giocatore che
deve eseguire lo stesso compito.

5. Seil giocatore tirera fuori un elemento che non combacia con la figura presente sulla carta -lo rimette nel sacchetto Secret Pocket
e continua la costruzione della sua figura nel turno successivo.

6. Il giocatore che non ha portato a termine la costruzione della propria figura, lo deve fare durante la mossa successiva. A questo
punto non scopre una nuova carta, ma finisce di costruire la figura gia iniziata.

Vince il giocatore che (dopo aver usato tutte la carto) ha costruito il maggior numero delle figure

N

VARIANTE 2 BATTAGLIA CON | PUNTI - CON BLOCCHI DA COSTRUZIONE E CARTE

In questa variante del gioco, le figure visibili sulle carte sono punteggiate.

Il giocatore puo raccogliere i punti pari esattamente al numero degli elementi che compongono la sua figura.

1. Dividiamo il mazzo da 15 carte in tre gruppi (foto 1):
carte con due stelle (contengono le figure a 2 elementi che valgono 2 punti e un joker nascosto che vale 6 punti)
carte con tre stelle (contengono le figure a 3 elementi che valgono 3 punti)
carte con quattro stelle (contengono le figure a 4 elementi che valgono 4 punti)

2. All'interno del mazzo & presente una carta speciale Joker che fa parte del gruppo a 2 elementi contraddistinto dall'asterisco, ma & composta
da 6 elementi. Estrarre il Jocker equivale ad una probabilita in pili per ottenere il vantaggio sull'avversario, ma anche ad un grande rischio - il
giocatore, in un turno, deve tirare fuori, senza errori, perfino 6 elementi! Se lo fara correttamente - ha grandi probabilita di vincere!

3. Trale figure destinate alla realizzazione della figura, ci sono due blocchi da costruzione color Bianco (raffigurati di seguito). Il giocatore
che estrae il blocco da costruzione bianco, riceve il bonus, cioé 2 punti aggiuntivi. Una volta estratto il blocco da costruzione bianco,
& necessario metterlo da parte e continuare Il compito, cioé completare gli elementi della figura mancanti.

HHHEE BLOCCO DA COSTRUZIONE A BLOCCO DA COSTRUZIONE A
S0 PETTINE SU ENTRAMBI I LATI PETTINE SU UN LATO
A+

4. Ogni giocatore decide da solo la pila dalla quale scoprire la carta. Quanto pil elementi compongono la figura tanto maggiore & il
rischio di estrarre un elemento erroneo, ma allo stesso tempo tanto maggiore ¢ la probabilita di ottenere il vantaggio in punti (a patto
che riesca a realizzare la figura in modo corretto).

5. Il gioco inizia il giocatore che per primo trovera nel sacchetto un elemento quadrato.
| giocatori cercano contemporaneamente I'elemento usando solo il senso del tatto.

6. llgiocatore che ha estratto un blocco da costruzione quadrato, scopre per primo la carta. Guarda attentamente la figura presente sulla carta,
analizza gli elementi che la compongono e tira fuori dal sacchetto (senza sbirciare, usando solo il senso del tatto), gli altri elementi necessari
per riprodurla fedelmente. In un unico turno Il giocatore tira fuori tutti gli elementi che compongono la figuravisibile sulla carta.

7. Il giocatore crea la figura presente sulla carta e mette la figura gia pronta davanti a se. Ora ¢ il turno del secondo Giocatore che deve
realizzare lo stesso compito.

8. Se il giocatore tirera fuori un elemento che non combacia con la figura visibile sulla carta -lo rimette nel sacchetto Secret Pocket e
continua la costruzione della proproa figura nel turno successivo.

9. Il giocatore che non ha portato a termine la costruzione della sua figura, lo potra fare durante la mossa successiva. A questo punto
non scopre una nuova carta, ma finisce di costruire la figura gia iniziata.

10. Al termine del gioco tutti i giocatori contano i loro punti.

Vince il giocatore che (dopo aver utilizzato tutte la carte) ha guadagnato il maggior numero dei punti.




I I PREGATIREA PENTRU JOC

Inainte de a incepe jocul, intindeti toate elementele cuburilor si aruncati o privire mai atent asupra lor, ridicati-le, verificati cum
sunt construite si cum difera unele de altele - aceasta este o etapa foarte importanta care o va face mult mai usoara pentru a finaliza
sarcinile ulterioare. Apoi puneti toate caramizile in s&culetul de catifea Secret Pocket. Amesteca cartile si pune-le in fata ta.

CUM DECURGE JOCUL
Setul Secret Pocket Maestru al Constructiilor contine 48 de cuburi si 15 carti de joc. Cartile de joc contin modele de cladiri individuale
din ccuburi cu insertii, prezentate in fotografia de mai jos. Sarcina jucatorilor este de a construi structurile vizibile pe carti din
elementele ascunse in saculetul de catifea. Jucatorii ii cauta folosind doar simtul tactil. Ai nevoie de 46 de cuburi pentru a crea toate
cladirile - celelalte 2 cuburi albe sunt puncte suplimentare in joc. In functie de varianta jocului, jucdtorii concureaz intre ei in privinta
numarului de structuri construite sau a numarului de puncte obtinute

I
= _ES
PREPARACION DEL JUEGO —

Antes de comenzar el juego, esparce todos los elementos y miralos con atencién. tdmalos en tu mano, verifica cémo estan construidos
y en qué se diferencian entre si: esta es una etapa muy importante, que hard que sea mucho mas facil completar tareas posteriores.
Luego pon todos los elementos en el bolsillo Secret Pocket. Baraja las cartas y ponlas delante.

VARIANTA 1 LUPTA IN CONSTRUCTII - CU UTILIZAREA CUBURILOR SI CARTILOR DE JOC

1. Primul jucator care gaseste elementul patrat in punga incepe jocul.

Jucatorii cautd un articol in geanta in acelasi timp, folosind doar simtul tactil.

Amestecati pachetul de 15 carti si puneti-1 in mijloc intre cei doi jucatori.

3. Jucatorul care deseneaza cubul patrat intoarce cartea mai intai. Se uita la structura de pe cartea de joc, analizeaza din ce elemente
consta si ajunge in saculetul de catifea Secret Pocket pentru urmatoarele elemente necesare pentru ao reproduce.

4. Jucatorul construieste un model din carte si aseaza structura completatd in fata sa. Acum este randul celuilalt jucator care are
aceeasi sarcina.

5. Dacé un jucétor deseneaza un obiect care nu se potriveste cu structura afisatd pe carte - il pune inapoi in saculetul de catifea
Secret Pocket si isi continua constructia in urmatoarea tura.

6. Jucétorul care nu a finalizat cladirea trebuie sé o faca in urmatoarea mutare. Apoi, el nu dezvaluie o noua carte, dar finalizeaza
constructia deja in desfasurare.

Castigator este jucatorul care (dupa ce toate cartile au fost folosite) obtine cele mai multe puncte.

n

VARIANTA 2 LUPTA PENTRU PUNCTE - CU UTILIZAREA CUBURILOR SI CARTILOR DE JOC
In aceast& varianta a jocului, sunt punctate constructiile afisate pe cérti.
Jucatorul poate acumula exact atatea puncte din cate elemente este formata constructia sa.

1. Talia de 15 carti de joc o impértim in 3 grupe (imaginea nr 1):
+ carti de joc cu doud stele (contin constructii cu 2 elemente de 2 pct si jokeraul ascuns de 6 pct.)
- carti de joc cu trei stele (contin constructii cu 3 elemente de 3 pct)
+ carti de joc cu patru stele (contin constructii cu 4 elemente de 4 pct)

2. Existad o carte specialéd Joker in pachet, care apartine grupului cu 2 elemente marcat cu un asterisc, dar consta din 6 elemente.
Atrage un Joker este o sansa suplimentara de a castiga un avantaj fata de adversar, dar si un risc ridicat - jucatorul poate sa atraga
6 elemente intr-o singura tura fara erori! Daca o face corect - are sanse mari sa castige!

3. Printre cuburile pentru construirea clpdirii, existd doua cuburi albe (prezentate mai jos). Jucatorul care atrage cubul alba primeste
un bonus, adica 2 puncte suplimentare. Dupa tragerea cubului alb, puneti-l deoparte si continuati sarcina, adicd completati
elementele lipsa aleconstructiei.

{1l CcuB PATRAT CU INSERTIT [ CUB PATRAT CU INSERTII
: ;E} PE DOUA PARTI PE 0 PARTE
HEHH

4. Fiecare jucator decide din care teanc de carti va trage. Cu cat o cladire contine mai multe elemente, cu atat este mai mare riscul
de a alege elementul gresit, dar si mai mare este sansa pentru un avantaj punctual (cu conditia ca, constructia s& poata fi plasata
corect).

5. Jucatorul care gaseste primul element patrat in sa-culetul de catifea incepe jocul.

Jucatorii cauta un obiect intr-o geanta in acelasi timp folosind doar simtul tactil.

6. Jucétorul care a tras primul bloc patrat cu fata in jos pe carte. Se uita la constructia de pe cartea de joc, analizeaza din ce elemente
consté si ajunge in posetd (f&ré s& priveasca, folosind doar atingere) la urmétoarele elemente necesare reproducerii acestuia.
Intr-o singurd rand, jucétorul ia toate elementele care alcatuiesc constructia afisatd pe cartea de joc.

7. Jucatorul construieste un model din carte si aseaza constructia completata in fata sa. Acum este randul celui de-al doilea jucator
sd aiba aceeasi sarcina.

8. Daca un jucator deseneaza un obiect care nu se potriveste cu structura afisata pe carte, il pune inapoi in saculetul de catifea
Secret Pocket si isi continua constructia in urmatoarea tura.

9. Jucatorul care nu a finalizat constructia va putea face acest lucru in urméatoarea mutare. Apoi, el nu dezvéluie o noua carte, dar
finalizeaza constructia deja in desfasurare.

10. Dupé terminarea jocului, fiecare jucator isi calculeaza punctele.

Castigator este jucitorul care (dupa ce toate cirtile au fost folosite) obtine cele mai multe puncte.

EL JUEGO
Eljuego Secret Pocket Maestro de la Construccién contiene 48 elementos (bloques) y 15 cartas. Sobre las cartas se encuentran patrones
de edificios individuales hechos de bloques con resaltes, que se muestran en la foto de abajo. La tarea de los jugadores es construir las
estructuras que se muestran en las cartas de los elementos del bolso. Los jugadores sacan estos elementos usando solo su sentido del
tacto. Necesitas 46 bloques para crear todos los edificios: los 2 bloques restantes blancos son puntos extra en el juego. Dependiendo
de la variante del juego, los jugadores compiten entre si por la cantidad de estructuras construidas o el nimero de puntos anotados.

VARIANTE 1 BATALLA DE CONSTRUCCIONES - CON EL USO DE BLOQUES Y CARTAS

1. El primer jugador en encontrar el elemento cuadrado en el bolso comienza el juego.

Los jugadores buscan elementos en un bolso al mismo tiempo, utilizando solo el sentido del tacto.

Baraja las 15 cartas y coldcalas en el medio entre los dos jugadores.

3. Eljugador que haya sacado el bloque cuadrado da vuelta a la carta primero. Luego mira la construccién mostrado en la carta,
analizar en qué consiste y buscar mas elementos en el Secret Pocket, que le seran necesarios para reproducirlo.

4. El jugador construye un patrén a partir de la carta y coloca la estructura terminada delante. Ahora viene el turno del segundo
jugador que tiene la misma tarea.

5. Siunjugador toma un elemento que no coincide con el edificio que se muestra en la carta, lo arroja al bolsillo Secret Pocket y
continta su construccion en el siguiente turno.

6. Eljugador que no completd el edificio debe hacerlo en el siguiente turno. Entonces no da vuelta a la nueva carta, solo completa
la construccion en progreso.

El dor es el jugador que (después de usar todas las cartas) uyé la may tidad de ed
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VARIANTE 2 BATALLA DE PUNTOS - USANDO BLOQUES Y CARTAS
En esta variante del juego, se puntian las estructuras que se muestran en las cartas.
Un jugador puede anotar exactamente el nimero de puntos equivalente al nimero de elementos de los que esté construido su edificio.

1. Dividimos la baraja de 15 cartas en 3 grupos (foto 1):

- cartas con dos estrellas (contienen edificios de 2 elementos por 2 puntos y un comodin por 6 puntos)
- cartas con tres estrellas (contienen edificios de 3 elementos por 3 puntos)
- cartas con cuatro estrellas (contienen edificios de 4 elementos por 4 puntos)

2. Hay una carta de comodin especial en la baraja que pertenece al grupo de 2 elementos marcados con un asterisco, pero consta de 6
elementos. Sacar el comodin te da una oportunidad de obtener una ventaja sobre el oponente, pero también supone un alto riesgo: un
jugador debe durante un turno sacar hasta 6 elementos sin cometer un solo error. Silo hace correctamente, es muy probable que gane.

3. Entre los bloques para construir la estructura, hay dos bloques de color blanco (se muestran a continuacion). El jugador que
saca el bloque blanco recibe una bonificacion, es decir, 2 puntos extra. Después de sacar el bloque blanco, déjalo a un lado y
continta la tarea, es decir, completa los elementos faltantes de la estructura.

‘- BLOQUE CUADRADO CON RESALTES [ BLOQUE CUADRADO CON RESALTES
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4. Cadajugador decide de qué pila de cartas va a sacar las suyas. Cuanto mas elementos contiene un edificio, mayor es el riesgo de
elegir el elemento incorrecto, pero también mayor es la posibilidad de obtener una ventaja de puntos (siempre que la estructura
se pueda colocar correctamente).

5. El primer jugador en encontrar el elemento cuadrado en el bolso comienza el juego.

Los jugadores buscan elementos en un bolso al mismo tiempo, utilizando solo el sentido del tacto.

6. Eljugador que haya sacado el bloque cuadrado es el primero en dar vuelta a la carta. Luego mira la construccion mostrada en la carta, analiza
de qué elementos se compone y mete la mano en la bolsa (sin mirar, usando solo el tacto) para sacar los siguientes elementos necesarios
para reproducir la construccién. En un turno el jugador saca todos los elementos que componen la estructura que se muestra en la carta.

7. El'jugador construye un patrén a partir de la carta y coloca la estructura terminada delante. Ahora viene el turno del segundo
jugador que tiene la misma tarea.

8. Siun jugador saca un elemento que no coincide con el edificio que se muestra en la carta, lo arroja al bolsillo Secret Pocket y
continta su construccion en el siguiente turno.

9. Eljugador que no completé el edificio podra hacerlo en el proximo turno. Entonces no da vuelta otra carta, solo completa la
construccion en progreso.

10. Una vez finalizado el juego, cada jugador cuenta sus puntos.

El ganador es el jugador que (d é
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de que se hay do todas las cartas) ga la may tidad de p
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U A NIArOTOBKA 0 rPU

Mepea noyaTKoMm rpu BUCKN yCi KyBUKK, YBaXKHO MOAUBNCA Ha HUX, Bi3bMU B PYKU, NepeBip, AKY BOHW MatloTb GOPMY i UM BOHM
BifIpi3HAIOTbCA OAMH Bifi OAHOTO - Lie ly>Ke BaXK/IMBUIA eTan, AKNIA 3HaYHO NONErWnTb BUKOHAHHA HaCTYMHUX 3aBfaHb. MoTim
noknagm Bci Kyonku go miweyky CekpetHa KuweHs. MepeTtacyin KapTu i noknagn nepep co6oto.

XA TrPu
Habip CekpeTHa KnweHa Maiictep KOHCTpyKUi MiCTUTb B CO6i 48 Ky6uKiB Ta 15 KapT. Ha KapTax 3HaXofATbCA CXeMN OKPeMUX Cropya
3 KyOVKiB 3 BUCTYNamu, NpefCcTaBeHi Ha ManioHKy HupKue. 3aBAaHHA rpaBLA — NobyayBaT KOHCTPYKLIT, AKi NpefcTaBneHi Ha KapTax,
3 efleMeHTIB, NPVXOBaHNX y MilleyKy. [paBLi WyKatoTb iX NMLle 3a JONOMOrow BifuyTTA AOTUKY. [INA CTBOPEHHA Takux cnopyp Tobi
noTpibHo 46 KybuKiB — iHWi 2 y 6inomy Konbopi — Lie goaaTkosi 6anu y rpi. B 3anexxHocTi Bia BapiaHTy rpu, rpaBLi 3maraloTbca Mix
06010 3a KinbKicTio No6yaoBaHNX KOHCTPYKLiN abo 3a KifbKicTio HabpaHux 6anis.pamietaj!

BAPIAHT 1 BUTBA KOHCTPYKLI/ - 3 BAKOPUCTAHHAM KYBUKIB TA KAPT

1. Tpy po3nounHae rpaseLb, AKUA NepLINM 3HANLLOB KBaAPaTHUN eNeMeHT y MilleyKy.
[paBLi 0AHOYACHO LWYKalOTb eIeMEHT Y MilleyKy, BUKOPUCTOBYIOUMN NNLLE BiAYYTTA AOTUKY.

2 Konopy 3 15 KapT nepeTacoBYEMO i Knagemo nocepeanHi Mi>k ABOMa rpaBLAMU.

3. [paBelb, AKNI BUTATHYB KBaApPaTHUI KYGUK, NepLim nepesepTae KapTy. BiH po3rnaaae cniopyay Ha KapTi, aHani3ye, 3 AKNX enemMeHTiB
BOHa CKNaAa€eTbCA, i BKnafae pyKy Ao CekpeTHol KulueHi Ana nowyKy HacTyMHUX enemMeHTiB, HeobXiaHWX Ans il BiTBOPEHHSA.

4. T[paseub 6yaye B3ipeLb 3 KapTu i CTaBUTb Nepep co60t0 rOTOBY KOHCTPYKLUito. Tenep Ha uepsi Apyruit rpaBeLb, AKMIA Ma€e Take came
3aBfjaHHA.

5. fAKLWo rpaBeLib BUTATHe efleMeHT, AKUIA He NiAX0AUTb A0 CMOPYAW, MOKa3aHiii Ha KapTi, BiH knage 1oro Ha3ag y CekpeTHy KnleHio
i NPOJOBXYE CBOIO KOHCTPYKLIiI0 HAa HACTYMHOMY XOAi.

6. [paBelb, AKNI1 He 3aBepLuKB BYAiBIO, NOBUHEH 3pOBUTY Lie NI Yac HACTYNHOro xoAy. ToAi BiH He BiiKPUBAE HOBOI KapTy, a 3aBepLuye
posnoyaty crnopyay.

Mepemarae Toli rpaBeLb, AKNIA (NicNA BUKOPMCTaHHA BCiX KapT) cknaB Hai6Ginbluy KinbkicTb cnopya.

BAPIAHT 2 BUTBA HA BAJIN - 3 BUKOPUCTAHHAM KYBUKIB | KAPT

Y UboMmy BapiaHTi rpu, Cnopyan 306paxeHi Ha KapTax MaloTb BifNOBIAHY KinbKicTb 6anis.

[paBeLb MOXe HabpaTu PiBHO CTiNbKM 6anis, 3 CKiNbKOX e1eMeHTIB CKNafaETbCA NOro cnopyaa.

1. Konopy 3 15 KapT ginumo Ha 3 rpynu (Man. 1):

« KapTu 3 ABOMa 3ipoukamu (MiCTATb 2-eneMeHTHi Copyan 3a 2 6anu Ta NPUXOBaHOro AxoKepa 3a 6 6anis)
« KapTu 3 TPboMa 3ipoyKkamu (MiCTATb 3-enemeHTHi cnopyau 3a 3 6anu)
« KapTu 3 YoTMpMa 3ipoykamu (MiCTATb 4-efleMeHTHi crnopyau 3a 4 6ann)

2. Y konopisHaxoauTtbca cnelianbHa KapTa [IoKep, AKa HaneXuTb 40 2-e/IeMeHTHOT rpynu, MO3HaYeHOoI 3iPOYKOI0, ane CKNaaacTbea
ax 3 6 efleMeHTiB. AKLLO T BUTATHYB [I)KOKepa — T Ma€ll [JOAATKOBUIA LIAHC OTPUMATV NepeBary Hajj CynepHUKOM, ane Lie TakoX
BENVKWNI PU3NK — rpaBeLb MiJj 4ac OHOrO XOAYy NOBUHEH BUTATHYTW aX 6 NPaBUIbHNX enemeHTiB! AKLL0 3po6uTb Lie NPaBUbHO -y
HbOTO BeNVKI WaHcK Ha nepemory!

3. Cepep Ky6ukiB ana nobynoBm CNopyamn 3HaXoAATLCA f1Ba Ky6uKuM 6inoro Konbopy (NpefctaBneHi HuxYe). [paBeLb, AKUI BUTATHE
6inuin Kybuk, oTpumye 60Hyc, To6TO 2 flofaTkoBi 6anu. Micna Toro Ak HaTpanuw 6inuit Ky6rK, 1Oro NOTPIGHO BiAKNACTY B CTOPOHY
i NPOAOBXyBaTV 3aBAaHHA, TOBTO Aani WyKaTy BiCYTHI €N1EMEHTU KOHCTPYKLUi.

KBAZIPATHUW KYBUK 3 |
BUCTYNAMW 3 IBOX CTOPIH

KBAZIPATHUW KYBUK 3
BUCTYNAM 3 OLIHIET CTOPOHU

:

i
3
:

4. KoxeH rpaselb cam BUPILLYE, 3 AKOT KYMNKW KapT BiH Oyfile BUTAryBaTy KapTy. Yium binblue enemeHTiB Ma€ cnopyaa, TuM 6inblunin
PU3VK BUTATHYTU HENPABUIbHUI €N1eMeHT, ane OAHOYACHO, 6iNbLNIA WaHC Ha NepeBary y 6anax (3a yMoBY, LLO BAACTLCA NPaBUIbHO
CKnacTy cnopyay).

5. Tpy po3nounHae rpaseLib, AKNI NEPLINM 3HaNLLIOB KBaAPaTHNIN eNleMeHT y Milleyky.

[paBLi OAHOYACHO LIYKaloTb €NIeMEHT Y MilleuKy, BUKOPVCTOBYIOUM SINLLE BifUyTTA AOTUKY.

6. [paBelb, AKNI BUTATHYB KBaApaTHUI KYOUK, NepLInM NnepeBepTac KapTy. BiH po3rnaaae cnopyay Ha KapTi, aHanisye, 3 AKUX eneMeHTiB
BOHa CKNafaETbcA, i BKnapae pyky ao CekpeTHoi KuleHi (He nigrnagaioumn, BUKOPUCTOBYIOUM JINLLE BiAUYTTA AOTUKY) ANA MOLIYKY
HaCTYNHUX eNeMeHTiB, HeobXifHWX ANA il BIATBOPEHHA. 3a OAVH XiA rpaBeLb BUTATYE yCi eNeMeHTU, 3 AKNX CKNAAaETbCA KOHCTPYKL A,
306paxeHa Ha KapTi.

7. TpaBeub byaye B3ipeLb 3 KapTyi i CTaBUTL roTOBY CriopyAy nepep coboto. Tenep Ha Yepsi APy rpaBeLb, AKNIA MaE Take came 3aBAaHHA.

8. fKWoO rpaseLb BUTATHE eIeMEHT, AKNI He MiAXOAUTb [0 CMOPYAW, NOKa3aHii Ha KapTi, BiH Knage 1noro Hasag y CekpeTHy KuweHto i
NPOJIOBXKYE CBOIO KOHCTPYKLIitO Ha HaCTyMHOMY XOpi.

9. [paBelpb, AKNI He 3aBepLluMB OyAiB/IO, MOBMHEH 3pobUTHK Lie Mif yac HacTynHoro xofy. ToAi BiH He BifKpMBa€E HOBOI KapTy, a 3aBeplUye
po3nouaty crnopyay.

10. MicnA 3aKiHYeHHA rpy KOXeH rpaBelb NiapaxoBye cBOT 6anu.

Mep a€ TON rp ub, AKWI1 (NicnA BUKOPMCTaHHA BCiX KapT) Habepe Hail6inbuy KinbKictb 6anis.

CONSTRUCTION BASICS - BLOCK SHAPES /
z4klady stavania - tvary blokov / zaklady konstrukce - tvary kostek / épitési alapok
- formak / bases de la construction - formes des blocs / base delle figure - forme
dei blocchi da costruzione / bazele constructiei — formele cuburilor / base de
estructura - formas de bloques / OCHOBW KOHCTPYKL|I/ — ®IFYPU KYBUKIB

REMEMBER! IN THIS GAME, THE COLORS OF THE BLOCKS WE USE TO

BUILD STRUCTURES DON’T MATTER. SHAPES COUNT - NOT COLORS!
ZAPAMATAJTE SI! V tejto hre na farbach blokov, ktoré pouzivame na stavbu
Struktur, nezalezi. Rataju sa tvary - nie farby! /

PAMATUJTE SI!'V této hte barvy kouskd, ze kterych jsou kompozice vytvoreny,
jsou irelevantni. Jde o tvary - ne barvy! /

EMLEKEZZ! Ebben a jatékban nem szdmitanak a formak szinei, amelyeket az épiiletek
felépitéséhez hasznalunk. Az alakzatok szamitanak - nem a szinek! /
ATTENTION ! Dans ce jeu, les couleurs des blocs utilisés pour construire des structures n‘ont
pas d’importance. Les formes comptent - pas les couleurs ! /

RICORDATI! In questo gioco i colori dei blochi da costruzione impiegati per la realizzazione
delle figure sono irrilevanti. Cid che conta, sono le forme - non i colori! /

TINETI MINTE! In acest joc culorile elementelor, Din care sunt aranjate elementele, nu au
importanta. Importante sunt formele - nu culorile! /
iRECUERDA! En este juego, los colores de los bloques con los que construimos estructuras no
importan. Las formas cuentan, no los colores. /

MAM'ATAI! B win rpi konbopu Ky6uKiB, 3 AKNX M1 BYYEMO KOHCTPYKLi, HE MalOTb 3HAUYEHHS.
Baxnusi ¢irypu — He konbopu!
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2 STARS /2 hviezdi¢ky / 2 hvézdicky / 2 csillag / 2 étoiles / 2 stelle / 2 stele / 2 estrellas / 2 3IPOYKU

e

HIDDEN JOKER r

R Hett
(6 points) /
tajny zolik
(6 bodov) /
skryty zolik (6 bodt) /
rejtett joker (6 pont) /
joker caché
(6 points) /
joker nascosto
(6 punti) /
joker ascuns
(6 puncte) /
el comodin escondido
i (6 puntos) /
— MPUXOBAHWUI [IKOKEP
(6 6anis) /

4 STARS / 4 hviezdi¢ky / 4 hvézdicky / 4 csillag / 4 étoiles / 4 stelle / 4 stele / 4 estrellas / 4 3IPOYKU
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