


In spring the trees are covered with leaves and
flowers, summer brings a harvest of fruits, in autumn
the multi-coloured leaves fall from the trees and winter
covers them with snow - this is the cycle of nature.

Why do the seasons change on Earth? Are there
4 seasons in every climate? Where does the snow come
from? Children are curious about the world around them,
they want to explore and they ask many questions.
Answer them as you play!
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BOX CONTENTS

+ 15 blocks
+ 10 cards

2 sheets of stickers

| I |
game manual [' [' ['
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_ SK Na jar st stromy pokryté listami a kvetmi, leto prindsa urodu plodov, na jeser zo stromov pada pestro-
farebné listie a zima ich zakryva snehom - to je cyklus prirody. Pre¢o sa na Zemi striedaju ro¢né obdobia? Su 4 ro¢né
obdobia v kazdom podnebi? Odkial sa berie sneh? Deti s zvedavé na svet okolo seba, chct ho spoznat a maju mnoho
otazok. Odpovedzte im na ne pocas hry!l OBSAH BALENIA: 15 kociek, 10 kariet, 2 harky so samolepkami, navod na hru.

h CZ Na jafe jsou stromy pokryté listy a kvéty, léto piinasi sklizen plodd, na podzim vicebarevné listy padaji
ze stromd, a zima je zakryva snéhem - tohle je Zivotni cyklus pfirody. Pro¢ se na Zemi ménf ro¢ni obdobi? Mohou v
kazdém podnebi existovat 4 roéni obdobi? Odkud pochazi snih? Déti jsou zvédavé na svét kolem sebe, chtéji ho poznat
a kladou mnoho otazek. Nejlepsi je na né odpovidat béhem zabavy! OBSAH KRABICE: 15 kostek, 10 karet, 2 listy
s nalepkami, nadvod na hru.

I HU Tavasszal a fakat levelek és viragok boritjak, nyaron gylimolcsét szireteliink, sszel tarka levelek hullanak
le a fakrol, a tél pedig faggyal és hoval boritja 6ket - ez a természet életciklusa. Miért valtoznak az évszakok a Foldon?
Lehet-e 4 évszak minden éghajlaton? Honnan jon a hd? A gyerekek kivancsiak a koralottik [évé vildgra, szeretnék megi-
smerni és sok kérdést feltenni. A legjobb, ha szdrakozas kozben vélaszolsz rajuk! DOBOZ TARTALMA: 15 kocka, 10
jatékkartya, 2 lap matrica, Jaték Leirads

I I FR Au printemps, les arbres sont couverts de feuilles et de fleurs, I'été apporte une récolte de fruits, en au-
tomne, les feuilles multicolores tombent des arbres et I'hiver les recouvre de neige - c'est le cycle de la nature. Pourquoi
les saisons changent-elles sur Terre ? Y a-t-il 4 saisons dans chaque climat ? D’ou vient la neige ? Les enfants sont
curieux du monde qui les entoure, ils veulent explorer et posent de nombreuses questions. Le mieux est d’y répondre en
jouant! CONTENU DE LA BOITE: 15 blocs, 10 cartes, 2 feuilles d’autocollants, notice d’utilisation

I I IT Durante la primavera gli alberi si ricoprono con le foglie Ed i fiori, I'estate porta la raccolta di frutta, D’inverno
le foglie multicolore cadono dagli alberi, E I'inverno li copre con la neve - ecco il ciclo della natura. Perché c’e il cambio delle
stagioni sulla Terra? E possibile individuare le quattro stagioni In ogni clima? Dove nasce la neve? | bambini sono curiosi
del mondo circostante, lo Vogliono conoscere e fanno tante domande. La cosa migliore & rispondere durante il gioco!
CONTENUTO DELLA SCATOLA: 15 blocchi da costruzione, 10 carte, 2 fogli di adesivi, istruzioni per giocare

I I RO Primavara copacii sunt acoperiti cu frunze si flori, vara aduce o recolta de fructe, toamna cad frunze mul-
ticolore din copaci, iar iarna ii acopera cu zapadé - acesta este ciclul de viatd al naturii. De ce se schimba anotimpurile
pe Pamant? Pot exista 4 anotimpuri in fiecare climat? De unde vine zédpada? Copiii sunt curiosi de lumea din jur, vor sa
0 cunoascé si s& pund multe intrebari. Cel mai bine este sa réspundeti la aceste in timpul distractieil CONTINUTUL
CUTIEI: 15 cuburi, 10 carti de joc, 2 coli de autocolante, instructiuni de joc.

- ES En primavera, los arboles se cubren de hojas y de flores, el verano trae una cosecha de frutos, en otofio,
las hojas multicolores caen de los arboles, y el invierno los cubre de nieve: este es el ciclo de la vida de la naturaleza. ¢ Por
qué en la Tierra cambian las estaciones del afo? ¢En cada tipo de clima se suceden 4 estaciones? ¢De donde viene la
nieve? Los nifos sienten curiosidad por el mundo que los rodea, lo quieren conocer, hacen muchas preguntas. Lo mejor
es responderlos a través de la diversion. CONTENIDO DE LA CAJA: 15 piezas, 10 cartas, 2 hojas de pegatinas,
instrucciones del juego.

UA BecHoto fiepeBa BKPKBalOTbCA NMCTOUKAMU i KBiTamu, iTOM BOHW AapytoTb Ham 6arato ¢pykTis i Arig,
OCiHHIO Pi3HOKONIbOPOBE NNCTA 06MNAZAE 3 AEPEB, A 3UMa MOKPUBAE iX CHIFOM — OCb TaKUi LUK XUTTA nprupoan. ns
Yoro Ha 3emsi 3MiHIKTbCA Nopy POKy? Yn y BCix KniMaTax MOXHa BUAINNTA 4 nopu poky? 3BifKu 6epeTbcs cHir? [itam
LiiKaBWI CBIT HABKOJO i BOHW [ly»Ke NparHyTb Oro nisHaTy, 3aAaryumn 6arato NuTaHb. | HalKpaLlye Ha HUX BigMoBifaT y
npoueci rpu! BMICT KOPOBKMW: 15 enemeHTiB KOHCTPYKTOPa, 10 KapTOK, 2 apKyLua 3 HaKneikamu, iHCTPyKLUia Ao rpu
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Z LN GAME PREPARATION

1. 1. Before playing, an adult player helps to tape the blocks with images of trees and children with the help of
the attached sticker sheets.

2. Blocks, which should be glued with images of trees are in colors: green, yellow, red and blue. The colors of the
blocks symbolize the seasons.
Glue the blocks according to the Photo 1.

3. The blocks to be glued with the images of children are white. Glue the blocks according to Photo 2 so that
there are four children dressed in different costumes, characteristic of the different seasons:
Spring - a child in a pink dress with birds
Summer - a child in a summer dress with a flowery garland on her head
Autumn - child in sweater and scarf
Winter - a child in a warm sheepskin coat

4. Spread out and mix up all the blocks.

5. Divide the cards into 3 sections:
cards with images of trees (4 pieces)
cards with images of children (4 pieces)
weather cards (2 pieces)
Shuffle the tree cards and turn them face up so that the images of the trees were invisible. Lay out the cards
with the children with the pictures facing up, one next to the other. Lay out the weather cards any way you
like, one next to the other. The way the cards are laid out is in Photo 3.

GAME OBJECTIVE
Each player’s task is to complete two seasons chosen at random. To do this, players must arrange the
blocks, match the cards and name the resulting seasons and weather phenomena, according to the
formulas in Photo 4.

SK
PRIPRAVA NA HRU

1. Pred zaciatkom hry pomédze dospely hrac dietatu olepit kocky obrazkami stromov a deti pomocou priloZzenych
listov so samolepkami.

2. Kocky, ktoré by mali byt olepené obrazkami stromov, sui vo farbach: zelena, ZIta, cervena a modra. Farby kociek
symbolizuju ro¢né obdobia.
Olepte kocky podla obrazka é. 1.

3. Kocky, ktoré sa maju olepit obrazkami deti, su biele. Olepte kocky podla obrazka é. 2, aby mali Styri deti
oblecené rozne oblecenie, charakteristické pre rozlicné ro¢né obdobia:
Jar - dieta v ruZzovych $atach s vtacikmi
Leto - dieta v letnych Satach, na hlave ma vencek z kvetov
Jesen - dieta vo svetri so Sdlom
Zima - dieta v teplom koZuchu

4. RozloZte vsetky kocky a zamiesajte ich.

5. Rozdelte karty do 3 skupin:

- Kkarty s obrazkami stromov (4 kusy)
karty s obrazkami deti (4 kusy)
karty s po¢asim (2 kusy)
ZamieSajte karty so stromami a otocte ich licom nahor tak, aby obrazky stromov nebolo vidiet. Karty s detmi
otocte obrdzkami nahor a rozlozZte ich jednu vedla druhej. Karty s po¢asim rozlozte lubovolnym spdsobom,
jednu vedla druhej. Spdsob rozloZenia kariet je uvedeny na obrazku é. 3.

PROGRESS OF THE GAME

1. The game is started by the youngest player.

2. Uncover a card from the stack with images of trees and find out what season you will be completing.
Name the season.

3. You match a child’s card whose clothing matches the drawn season to the selected tree card. Place the
cards in front of you, one next to the other. Justify your choice.

4. From the scattered blocks build the tree whose image is on the the card you pulled. Place the tree of
blocks in front of the tree card.

5. Use the white blocks to build a child’s figure, replicating its image from the selected card. Place the child
figure from the blocks in front of the child card

6. Finally, choose the weather card that best fits the season of the year that you're picking.

7. If you have completed the task correctly, you get 1 point. Now it's the other player’s turn to do the same.

CAUTION!

Before the other player begins to complete their season, disconnect blocks with images of children and
mix them with the remaining blocks.

The weather card returns to its place.

The tree structures and the tree and child cards remain with the player who combined them.

CIEL HRY
Ulohou kazdého hrada je zostavit dve ndhodne vybrané ro¢né obdobia. To znamen4, e hra¢i musia
poskladat kocky, priradit k nim karty a pomenovat dané ro¢né obdobia a poveternostné javy podla
obrazka ¢. 4.

PRIEBEH HRY

1. Hru zacina najmladsi hrac.

2. Vezmi si kartu z bali¢ka s obrazkami stromov, otoc ju a zisti, aké ro¢né obdobie budes skladat. Pomenuj
toto ro¢né obdobie.

3. Kwvytiahnutej karte stromu prirad kartu dietata, ktorého oble¢enie zodpoveda danému ro¢nému obdobiu.
Karty poloZ pred seba, jednu vedla druhej. Svoj vyber odévodni.

4. ZrozloZzenych kociek postav strom, ktory je zobrazeny na karte, ktoru si si vytiahol. Strom z kociek poloz
pred kartu s obrdzkom stromu.

5. Pomocou bielych kociek poskladaj postavu dietata , ktoré je zobrazené na karte, ktoru si vybral. Poloz
kocky s postavou dietata pred kartu s dietatom.

6. Nakoniec vyber kartu pocasia, ktord najlepsie zodpoveda danému ro¢nému obdobiu.

7. Ak si Ulohu splnil spravne, ziskavas 1 bod. Teraz je na rade druhy hrac, aby urobil to isté.

POZOR!

Predtym, nez druhy hrac¢ zac¢ne zostavovat ro¢né obdobie, odpojte kocky s obrazkami deti a zamieSajte
ich ku zvydnym kockam.

Kartu pocasia vratte na pévodné miesto.

Stromy z kociek a karty so stromami a dietatom zostavaju hracovi, ktory ich poskladal.
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PRIPRAVA HRY

1. Pred zahajenim hry dospély hra¢ pomaha ditéti nalepit na kostky obrazky stromd a déti pomoci
ptiloZzenych listd s nalepkami.

2. Kostky, které by mély byt pokryty obrazky stromd, jsou zelené, Zluté, cervené a modré. Barvy kostek
symbolizuji roéni obdobi.
Oblepte kostky jak je zndzornéno na Fotografii €. 1.

3. Kostky, které by mély byt pokryty obrazky déti, jsou bilé. Oblepte kostky jak je zndzornéno na Fotografii €. 2,
aby mély déti rizné obleceni, charakteristické pro kazdé ro¢ni obdobi:
Jaro - dité v riZovych Satech s ptacky
Léto - dité v letnich Satech s kvétinovym véncem na hlavé
Podzim - dité ve svetru a $alu
Zima - dité v teplém koZichu

4. Rozhazejte a zamichejte vsechny kostky.

5. Rozdélte karty na 3 ¢asti:

- karty s obrazky strom@ (4 kusy)
karty s obrazky déti (4 kusy)
karty s po¢asim (2 kusy)
Zamichejte karty s obrazky stromU a otocte je licem doll, aby obrazky stromd nebyly viditelné. Polozte
karty s détmi tak, aby obrazky sméfovaly nahoru, vedle sebe. Umistéte karty s pocasim libovolnym
zpUsobem vedle sebe. Rozlozeni karet je zobrazeno na Fotografii €. 3.

CiL HRY
Ukolem kazdého hrace je kompletovat dvé ndhodné vybrana ro&ni obdobi. K tomu musi hraci usporadat kostky,
sladit karty a pojmenovat vysledna ro¢ni obdobi a povétrnostni jevy podle vzorl na Fotografii €. 4.

: £ SZITE — HU
A JATEK ELOKESZITESE

1. Jaték eldtt egy felnétt jatékos segithet a csatolt matricalapokat az épitékockakra a fak és gyermekek
képeivel felragasztani.

2. A fak képeivel ragasztandd kockak szinei: zold, sarga, piros és kék. A kockdk szinei az évszakokat
szimbolizaljak.
Ragassza a matricékat az 1. kép szerint.

3. A gyermekek képeivel ragasztandd kockak fehérek. Ragassza fel a kockakra az 2. kép szerint gy, hogy
négy, kulonbdzd évszakokra jellemzé, kilonbdzd jelmezbe 61tdzott gyermek legyen:
Tavasz - egy gyermek rozsaszin ruhaban, madarakkal
Nyar - nyari ruhas gyermek, viragos koszorutval a fején
Osz - gyermek puldverben és séllal
Tél - meleg baranybér kabatos gyermek

4. Teritsd szét és keverd 6ssze az 6sszes kockat.

5. Oszszuk el a kartyakat 3 részre:
kartyak faképekkel (4 db)
kartyak gyermekképekkel (4 db)
id6jarasi kartyak (2 db)
Keverd 6ssze a fa kartydkat, és forditsa ket felfelé, hogy a fak képei lathatatlanok legyenek. Tegye ki a
kartyakat a gyerekekkel a képekkel felfelé, egymas mellé. Tegye ki az id6éjarasi kartyakat tetszés szerint,
egymas mellett. A kartyak kihelyezése az 3. kép szerint torténik.

PRUBEH HRY

1. Nejmladsi hrac¢ zahdji hru.

2. Odhalte kartu z hroméadky s obrazky stromU a zjistéte, jaké obdobi budete kompletovat. Pojmenujte ro¢ni
obdobi.

3. Kvybrané karté stromu vyberete dité, jehoz oblec¢eni odpovida vybranému ro¢nimu obdobi. Karty polozte
pred sebe jedné vedle druhé Svou volbu zdavodnéte

4. Pomoci rozhdzenych kostek postavte strom, jehoZ obrazek je na vami vytazené karté. Umistéte strom z
kostek pred kartu se stromem.

5. Pomoci bilych kostek postavte postavu ditéte a kopirujte jeho obraz z vybrané karty. Umistéte postavu

ditéte z kostek pred kartu s ditétem

Nakonec vyberte kartu s povétrnostnimi jevy, kterd nejlépe vyhovuje roénimu které kompletujete.

Pokud jste ukol spinili spravné, ziskavate 1 bod. Nyni je na fadé druhy Hrac, ktery ma stejny tkol.

N o

POZOR!

NeZ druhy hrac¢ za¢ne kompletovat svoje ro¢ni obdobi, méli byste oddélit kostky s obrazky déti a smichat
je se zbytkem kostek.

Karta s poc¢asim se vrati na své misto

Stromové budovy a karty strom( a déti zUstavaji s hracem, ktery je spojil.

A JATEK CELJA
Minden jatékos feladata két véletlenszer(ien kivélasztott évszak teljesitése/megépitése. Ehhez a jatékosoknak el
kell rendeznitk a kockakat, azoknak meg kell egyeznitk a kartyakkal, és meg kell neveznilk a kapott évszakokat és
idéjarasi jelenségeket az 4. kép szerint.

A JATEK MENETE

1. Ajatékot a legfiatalabb jatékos kezdi.

2. Fordits fel egy fa képét tartalmazo kartyat, és deritsd ki, melyik évszakot fogod 6sszerakni. Nevezd meg
az évszakot.

3. Rendezd 6ssze a gyermekkartyat amelynek ruhazata megegyezik a kihizott évszakkal, és a kivalasztott fa
kartyaval. Helyezd a kartydkat magad elé, egymas mellé. Indokold a valasztdsodat.

4. Aszétszort kockakbol épitsd fel azt a fat, amelynek képe a hizott kartyan talalhaté. Helyezd a kockakbal
épitett fat a fa kartya elé.

5. Haszndld a fehér kockékat a gyermek alakjdnak felépitéséhez, és masold le a képet a kivalasztott
kartyarél. Helyezd a gyermekfigurat a kockakbol épitett gyermekkartya elé

6. Végul vélaszd ki az id6éjarasi kartyat, amely a legjobban megfelel annak az évszaknak megfeleléen.

7. Ha a feladatot helyesen teljesitetted, 1 pontot kapsz. Most a masik jatékoson a sor, hogy ugyanezt
véghezvigye.

VIGYAZAT!

Miel6tt a masik jatékos elkezdené Gsszerakni a sajat évszakat, az 6sszes kockat Ujra szét kell szedni, és
Ujra 6ssze kell keverni a tobbi kockaval.

Az id6jarasi kartya visszatér a helyére.

A fa részei, valamint a fa és a gyermekkartyak annak a jatékosnal maradnak, aki kirakta dket.

ISR 000 el
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PREPARATION DU JEU

1. Avant de jouer, un adulte aide a coller sur les blocs les images d’arbres et d’enfants a I'aide des feuilles
d’autocollants jointes.

2. Les blocs, qui doivent étre couverts des images d’arbres, sont en couleurs : vert, jaune, rouge et bleu.
Les couleurs des blocs symbolisent les saisons. Couvrez les blocs selon au Photo 1.

3. Les blocs a couvrir avec les images d'enfants sont blancs. Couvrez les blocs selon au Photo 2 de facon
a ce qu'il y ait quatre enfants portant de différents vétements, caractéristiques des différentes saisons :
Printemps - enfant dans une robe rose avec des oiseaux
Eté - enfant dans une robe d'été avec une guirlande de fleurs sur la téte
Automne - enfant en pull et écharpe
Hiver - enfant dans un manteau chaud

4. Répartissez et mélangez tous les blocs.

5. Divisez les cartes en 3 parties :

cartes avec les images d’arbres (4 pieces)
cartes avec les images d'enfants (4 piéces)
cartes avec le temps a météo (2 piéces)
Mélangez les cartes d'arbres et retournez-les face cachée de facon a ce que les images des arbres
soient invisibles. Disposez les cartes avec des enfants, les images vers le haut, 'une a coté de 'autre.
Disposez les cartes temps comme vous le souhaitez, I'une a coté de I'autre. La fagon dont les cartes
sont disposées est indiquée au Photo 3.

OBJECTIF DU JEU
La tache de chaque joueur est de compléter deux saisons choisies au hasard. Pour ce faire, les joueurs doivent
disposer les blocs, faire correspondre les cartes et nommer les saisons et les phénomeénes météorologiques,
selon les modeles au Photo 4.

DEROULEMENT DU JEU

1. Lejeu estlancé par le plus jeune joueur.

2. Découvre Révele une carte de la pile avec des images d'arbres et vérifie quelle saison tu dois compléter.
Nomme la saison.

3. Ala carte de I'arbre sélectionné, tu associes la carte d’un enfant dont les vétements correspondent & ta
saison. Place les cartes devant toi, I'une a coté de I'autre. Justifie ton choix.

4. En utilisant les blocs éparpillés, construis I'arbre dont I'image est sur la carte que tu as tirée. Place I'arbre
de blocs devant la carte de I'arbre.

5. Utilise les blocs blancs pour construire une figure d’enfant, en reproduisant son image de la carte
choisie. Place I'enfant de blocs devant la carte de I'enfant.

6. Enfin, choisis la carte météo temps qui correspond le mieux a la saison de I'année que tu dois compléter.

7. Situ as accompli la tache correctement, tu obtiens 1 point. Maintenant, c'est au tour de I'autre joueur
qui a la méme tache.

ATTENTION!

Avant que I'autre joueur ne commence a compléter sa saison, il faut désassembler les blocs avec des
images d’enfants et les mélanger avec les blocs restants.

La carte temps retourne a sa place.

Les arbres construites et les cartes d’arbres et d’enfants restent avec le joueur qui les a assemblées.

PREPARAZIONE DEL GIOCO I I

1. Prima iniziare il gioco, un giocatore adulto aiuta ad applicare sui blocchi da costruzione gli adesivi con
le immagini di alberi e di bambini, usando a tal fine i fogli di adesivi.

2. | blocchi da costruzione a cui applicare gli adesivi con le immagini di alberi sono disponibili in seguenti
colori: verde, giallo, rosso e blu. | colori dei blocchi da costruzione simboleggiano le stagioni dell'anno.
Applicate gli adesivi secondo la Foto nr 1.

3. I blocchi da costruzione a cui & necessario applicare gli adesivi con le immagini di bambini sono di
colore bianco. Applicate gli adesivi sui blocchi da costruzione Secondo la Foto nr 2 in modo tale da
formare quattro bambini che Indossano diversi vestiti, caratteristici per le singole stagioni dell’anno:
Primavera — un bambino che indossa un vestito rosa con uccellini
Estate - bambino che indossa un vestito estivo e che porta una corona di fiori sulla testa
Autunno - un bambino che indossa una felpa e una sciarpa
Inverno - Un bambino che indossa un cappotto pesante

4. Versate e mescolate tutti i blocchi da costruzione.

5. Dividete le carte in 3 parti:
carte con le immagini di alberi (4 pezzi)
carte con le immagini di bambini (4 pezzi)
carte con il meteo (2 pezzi)

Mescolate le carte con le immagini di alberi e mettetele con il retro rivolto a faccia in su in modo tale
Da rendere le immagini degli alberi invisibili. Distribuite le carte con i bambini con le immagini rivolte
a faccia in su, una accanto all’altra. Distribuite le carte con il meteo in qualsiasi modo, una accanto
all’altra. La modalita di distribuzione delle carte é raffigurata sulla Foto nr 3.

OBIETTIVO DEL GIOCO
Il compito di ogni giocatore e quello di completare due stagioni dell'anno, estratte a caso. Per farlo, i giocatori
devono comporre i blocchi da costruzione, abbinare le carte e identificare le restanti stagioni Nonché o fenomeni
meteorologici secondo la Foto nr 4.

SVOLGIMENTO DEL GIOCO

1. Il gioco inizia il giocatore piu giovane.

2. Scopri la carta dalla pila con le immagini di alberi e di bambini e scopri quale stagione dovrai completare
Identifica la stagione.

3. Abbina la carta con il bambino il cui vestito corrisponde alla Stagione estratta alla carta con I'albero
scelta. Metti le carte davanti a te, una accanto all’altra. Motiva la Tua scelta.

4. Utilizzando i blocchi di costruzione versati, costruisci I'albero la cui immagine ¢ raffigurata Sulla carta
estratta da Te. Posiziona I'albero fatto con i blocchi da costruzione davanti alla carta con immagine di
albero.

5. Utilizzando i blocchi da costruzione di color bianco, costruisci la figura del bambino, riproducendo la sua
immagine dalla carta scelta. Posiziona I'immagine del bambino costruita con i blocchi da costruzione
davanti alla carta con I'immagine del bambino.

6. Alla fine abbina la carta con i fenomeni metrologici che corrispondono al meglio alle Stagioni che stai
per completare.

7. Se hai eseguito il compito correttamente, guadagni 1 punto. Ora ¢ il turno del secondo giocatore che
deve eseguire lo stesso compito.

ATTENZIONE!

Prima che il secondo giocatore inizi a completare la sua stagione, € necessario smontare | blocchi da
costruzione recanti le immagini dei bambini e mescolarle con gli altri blocchi.

La carta con i fenomeni meteorologici torna al suo posto.

Le costruzioni recanti gli alberi e le carte con gli alberi ed i bambini rimangono insieme al giocatore che

le ha unite.




I I PREGATIREA PENTRU JOC

1. Tnainte de a incepe jocul, jucétorul adult ajutd la acoperirea cuburilor cu imagini de copaci si copii
folosind autocolantele atasate.

2. Cuburile care trebuie acoperite cu imagini de copac sunt verzi, galbene, rosii si albastre. Culorile cuburilor
simbolizeaza anotimpurile. Lipiti pe cuburi autocolantele asa cum este aratat in imaginea nr. 1.

3. Cuburile care ar trebui acoperite cu poze cu copii sunt albe. Lipiti autocolantele pe cuburi asa cum se
arata in imaginea nr. 2, astfel incat sa existe patru copii imbracati in tinute diferite, caracteristice pentru
fiecare sezon:

Primavara - copil intr-o rochie roz cu pasari

Vara - copil intr-o rochie de vara cu o coroana de flori pe cap
Toamna - copil in pulover si esarfa

larna - copil in cojoc

4. Tmpréstiati si amestecati toate cuburile.

5. Impartiti cartile de joc in 3 partii:

carti de joc cu copaci (4 bucati)
carti de joc cu copii (4 bucati)
carti de joc cu vremea (2 bucati)
Amestecati cartile cu imagini de copaci si intoarceti-le cu fata in jos, astfel incat imaginile copacilor s&
nu fie vizibile. Asezati cartile cu copiii cu imaginile orientate in sus, unul langa celalalt. Asezati cartile
meteo in orice mod doriti, unul 1anga celalalt. Modul de intindere a cartilor de joc este prezentat in
imaginea nr. 3.

SCOPUL JOCULUI
Sarcina fiecarui jucator este de a finaliza doua sezoane ale anului selectate la intdmplare. Pentru a face acest
lucru, jucatorii trebuie sa aranjeze blocurile, sa potriveasca cartile si sa numeasca anotimpurile si fenomenele
meteorologice rezultate conform formulelor in imaginea nr. 4.

—
PREPARACION DEL JUEGO

1. Antes de comenzar el juego, el jugador adulto ayuda a pegar a los bloques unas imagenes de arboles.
Los nifios le ayudan pegando las pegatinas incluidas.

2. Losbloques que deben cubrirse coniméagenes de arboles estdn en los siguientes colores: verde, amarillo,
rojoy azul. Los colores de los bloques simbolizan las estaciones. Cubre los bloques como se muestra en
Foto 1.

3. Los blogues que deben cubrirse con imagenes de nifios son blancos. Pega imagenes en los bloques de
acuerdo con la Foto 2, de modo que hay cuatro nifios vestidos con diferentes trajes, caracteristicos de
cada estacion:

Primavera - un nifio con un vestido rosa con pajaros

Verano - un nifio con un vestido de verano con una corona de flores en la cabeza
Otofo - un nifio con un jersey y una bufanda

Invierno - un nifo con un abrigo de piel de oveja

4. Dispersay mezcla todos los bloques.

5. Divide las cartas en 3:

- cartas con imagenes de arboles (4 piezas)

- cartas con imagenes de nifios (4 piezas)

- cartas de tiempo (2 piezas)

Baraja las cartas con las imagenes de los arboles y ponlas boca abajo, para que las imagenes de los
arboles sean invisibles. Coloca las cartas con los niflos con las imagenes hacia arriba, una al lado de la
otra. Coloca las cartas de tiempo de forma aleatoria, una al lado de la otra. La distribucién de las cartas
se muestra en la Foto 3.

CUM DECURGE JOCUL

1. Joculilincepe cel mai tanar jucator.

2. Descopera cartea din teanc cu imaginile copacilor si afla ce anotimp vei finaliza. Numiti perioada anului.

3. Pentru cartea copac selectata, selectati un copil ale carui haine se potrivesc sezonului selectat. Asezati
cartile unul 1dnga altul in fata dvs. Justifica-ti alegerea

4. Folositi cuburile imprastiate pentru a construi un copac a carui imagine este pe cartea desenata de dvs.
Asezati copacul de caramida in fata cartii cu copacul.

5. Folositi cuburile albe pentru a construi un personaj copil, imitdndu-i imaginea din cartea selectata.
Asezati figura caramizii copilului in fata cartii copilului

6. In cele din urm4, alegeti o carte cu fenomene meteorologice care se potriveste cel mai bine sezonului pe
care il completati.

7. Daca ati finalizat corect sarcina, obtineti 1 punct. Acum este randul celui de-al doilea jucator s& aiba

aceeasi sarcina.

NOTA!

- Inainte ca al doilea jucétor s& inceapa sezonul, ar trebui s& separati cardmizile cu imagini ale copiilor si
sa le amestecati cu restul caramizilor.

- Cartea meteo revine la locul sau.

Structurile copacilor si cartile copacului si copiilor raman la jucatorul care le-a unit.

OBJETIVO DEL JUEGO
La tarea de cada jugador es completar dos estaciones del afo seleccionadas al azar. Para hacer esto, los
jugadores deben organizar los bloques, recoger las cartas y nombrar las estaciones asi como los fendmenos
meteoroldgicos, de acuerdo con las férmulas en la Foto 4.

EL JUEGO

1. Eljugador mas joven comienza el juego.

2. Descubre la carta del monton con las imagenes de arboles y sabras qué época del ano tendras que
completar. Nombra la estacion.

3. Ala carta de arbol, elige una carta de nifo cuya ropa coincide con la estacién seleccionada. Coloca las
cartas una al lado de la otra delante de ti. Justifica tu eleccion

4. Usa los blogues esparcidos para construir un arbol cuya imagen se muestra en la carta seleccionada.
Coloca el arbol de bloques frente a la carta con el arbol.

5. Usalosbloques blancos para construir la figura de un nifio, recreando su imagen de la carta seleccionada.
Coloca la figura del nifio de bloque frente a la carta del nifio

6. Por Ultimo, selecciona la carta de tiempo que mejor se adapte a la estacion que estd completando.

7. Si has realizado la tarea correctamente, obtienes 1 punto. Ahora viene el turno del segundo jugador que
tiene la misma tarea.

iADVERTENCIA!

- Antes de que el otro jugador comience a completar su estacion del afio, desconecta los blogues con
imagenes de nifos y mézclalos con el resto de blogues.

+  La carta de tiempo vuelve a su lugar.

+ Las estructuras de arboles y las cartas de arboles y nifios permanecen con el jugador que las conecté.
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NIATOTOBKA A0 IPU
1. MNepep noyaTkom rpu, 3 AONOMOTOI0 AOPOCANX 06KNelN KyObunkmn 3o6pakeHHAMMN fepeB i aiten. na uboro
BVKOPWCTOBYINTE apKyLU 3 HaKNeKamu.
2. Ky6uKu, AKi NoTpi6HO 06KNEITU MaNoHKaMU iepeB — 3eNEHUI, >KOBTUIN, YepPBOHMIA | 6N1akMTHUIA. Konbopwn
KyOUKiB CMBONi3ytoTb nopu poKy. O6kneinTe Kybuku, Ak Ha Man. 1.
3. Ky6uKu, aki NoTpi6HO 06KNEeiT 306paxkeHHAMM AiTel - 6inoro konbopy. Obknente Kybuku, Ak Ha Man. 2
TaK, abu 6yno 4 fiTe OAATHEHNX Y PI3HWIA OJAT, WO XapaKTepHU ANA Pi3HKX Nip POKy:
BecHa - AnTnHa B pOXKeBill CYKHi 3 NTalwKkammn
JiTo — AVTUHKa B NiTHI CYKHi 3 BIHOYKOM i3 KBiTiB Ha rofioBi
OCiHb - AUTUHa B cBeTpI i Wwapdi
3MMa - AUTMHA B TEMJIOMY KOXYLUKY i pyKaBMUKax
4. BucunTe i nepemilwanTte BCi KyoumKu.
5. Po3pinite KapTKM Ha 3 YaCTUHMK:
+  KapTKMK i3 300pakeHHAM fepeB (4 wrT)
+  KapTKMK i3 300pakeHHAM JiTel (4 wT)
+  KapTKKW 3 norofoto (2 wr)
KapTkun i3 306pakeHHAM AepeB nepemiwainTe i NOKNaAiTb COPOUKOI AOropu Tak, wob He 6yno BUAHO
ManioHKiB fepes. KapTu 3 AiTbMM po3KnagiTb 306pakeHHAM AOBepXy, ofHa 6inAa ogHoi. KapTku 3 norofoto
pOo3KnagiTb y AOBINbHOMY MOpAAKY, oAHa 6ina apyroi. Mpuknap AK po3KnapaaTy KapTKu 3HangeTe Ha
Man. 3.

uinib ren
3aBfjaHHA KOXHOrO rpaBuA — CKOMMOHYBaTU efleMeHT obpaHoi nopu poKy. [inAa Toro wob ue 3pobutn
rpaBelib Ma€ CKNacTW KOHCTPYKTOP (AepeBo i AUTUHY Y BiAnoBigHOMYy opassi), mifibpatn Kaptu i Ha3BaTh
nopy poKy i norofjHe ABNLe, XapakTepHe Ana Hel. Npuknagn nopaaHi Ha Man. 4.

X14,rPU

-

. Tpy po3nounHae HaiMONOALWNIA rpaBeLb.
2. Bigkpun kapTy 3i cTocy i3 306pakeHHAMYN fepeB i AoBifanca AKy nopy poky 36mpatumeld. Hassii nopy
POKy.
3. [lo o6paHoi KapTKM fepeBa, Nigbepun KapTKy 3 ANTUHO, OAAT AKOI Bignosigae obpaHii nopi poky. Kaptku
noknaau nepep coboto, ogHa 6insa ogHoi. Mepesip um Bce BipHO.
4. 3 po3cMnNaHOro KOHCTPYKTOpa CKMaan AepeBo, MantoHOK AKOro 306pakeHo Ha TBOI KapTui. Jepeso 3
KOHCTPYKTOpa NocTaBs nepep KapTKolo 3 IepeBOM.
5. 3 KOHCTpyKTOpa 6iforo Konbopy CKnafitb MocTaTb AUTWHU, WO BiAMOBIAAE 306paxkeHHIO Ha KapTui.
MocTaTb AMTVMHM NOCTaB Nepep KapTKoto i3 Tl 306paxKeHHAM.
. Ha KiHeLb nigbepu KapTKy i3 NPUPOAHUM ABNMLLEM, WO HaKpaLle NiaXo4nTb A0 MOPY POKY, AKY T 06paB.
AIKLL0 BipHO BMKOHAELW 3aBfaHHA, oTprMacw 1 6an. Tenep yepra HaCTYNHOro rpaBLA, AKNI Ma€ Take came
3aBAaHHA.

N o

YBATA!

+ lepepn TUM AK ApYruii rpaBeLib PO3MoOYHE KOMMIEKTYBaTN CBOI MOPY POKY, MOTPiGHO pO3KNacTu cKnageHi
KYOUKH i3 300pakeHHAM AiTel i nepemillatii 3 iHWUMN.

« KapTka 3 norofoto NoBepTaETbCA Ha CBOE MicLie.

CKknafeHe iepeBo Pa3oM 3 KapTKOIO fepeBa i ANTVHY 3aMWAETbCA Y FPaBLsA, AKUIA iX CKNagas.

PHOTO NO.1
obrazok &1/ fotografie .1/ 1. kép / photo 1/ foto nr1/imaginea nr1/ foto 1/ Man. 1

SPRING FALL WINTER
jar jesen zima
jaro podzim zima
tavasz 6sz tél
printemps automne hiver
primavera autunno inverno
primavara toamna jarna
primavera verano otofo invierno
BECHA JIITO OCIHb 3MIMA

PHOTO NO. 2
obrazok ¢.2 / fotografie &. 2 / 2. kép / photo 2 / foto nr 2 / imaginea nr 2 / foto 2 / Man. 2




PHOTO NO. 3

obrazok &.3 / fotografie & 3 / 3. kép / photo 3 / foto nr 3 / imaginea nr 3 / foto 3 / Man. 3

PHOTO NO. 4
obrazok &.4 / fotografie &.4 / 4. kép / photo 4 / foto n

SPRING
jar

jaro
tavasz
printemps
primavera
primavara
primavera
spring
BECHA

r4 /imaginea nr4 / foto 4 / Man. 4

SUMMER
leto
léto

nyar
été
estate
vara
verano
summer
NTO

FALL
jesen
podzim
6sz
automne
autunno
toamna
otofio
fall
OCIHb

WINTER
zima
zima

tél

hiver
inverno
jarna
invierno
winter
3VIMA
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