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2 trucks - pawns

7 route elements - board
6 hurdles

10 chickens

dice

2 sheets of stickers
game manual

Koo koooo koooo!!! Here comes the chicken delivery!
You are the owner of a happy flock of chickens. You take
great care of their good mood and the cleanliness of the pen.
However, during the cleanup, you have to transport them from
one pen to another that lies beyond the forest.

Deliver all your chickens, but be alert! Many obstacles
await you along the way: somewhere there may be a fox lurking,
which will scare your vulnerable chickens, and at other times
an opponent will block your passage. Hurry Up, because your
opponent might be faster! There is on ‘y_'c_;he winner! :

BOX CONTENTS

_ SK Kikirikikiiil!! Prichadza kuracfi kuriér! Ste majitelom $tastného kidla kurciat. Starate sa skvele o ich dobrd néladu a
Cistotu na farme. Pocas upratovania ich véak musite previest z jednej farmy do druhej, ktora leZi za lesom. Doructe v3etky svoje
kurcatd, ale budte v strehu! Na ceste vas bude Cakat vela prekaZzok: niekde méze ¢ihat liska, ktora vystrasi vase zranitelné kurcata
a inokedy vam protivnik zablokuje cestu. Poponahlajte sa, pretoze vas stiper mbze byt rychlejsil Viyhrat méze iba jeden! OBSAH
BALENIA: 2 auticka - figuirky, 7 Casti cesty - hracia plocha, 6 prekazok, 10 kurciat, kocka, 2 harky samolepiek, ndvod na hru

h CZ Ko ko ko dak!!! Prijizdi transport s kufaty! Jste majitel Stastného stadecka kufat. Zalezi vdm hodné na jejich
dobré néladé a Cistoté ohrady. Béhem c¢isténi je vSak musite prepravit z jedné ohrady do druhé, kterd je za lesem. Pfepravte
véechna sva kufata, ale budte opatrni! Na cesté je mnoho prekazek: nékde mize ¢ihat liska, kterd vydési tva citliva kufata, jindy
vam souper zablokuje priichod. Pospéste si, protoze vas soupef mize byt rychlejéil Vitéz maze byt jen jeden! OBSAH KRABI-
CE: 2 kamiony - figurky, 7 prvk{ trasy — hraci deska, 6 plotd, 10 kufat, hraci kostka, 2 listy s nédlepkami, ndvod na hru.

I HU Kukurikaau, kukurikaada!l! Induljon a csirke szallitas! Egy boldog csirkecsapat tulajdonosa vagy. Nagyon Ggy-
elsz a j6 hangulatukra és a gazdasag tisztasagara. A takarités ideje alatt azonban a csirkéket egyik gazdasagbdl a masikba kell
széllitani, amely az erdd mogott taldlhatd. Szallitsd a csirkéket egyesével, de legyél dvatos! Utkdzben szdmos akadallyal fogsz
talalkozni - lehet, hogy valakiben egy réka leselkedik, vagy az ellenfél elzérja az utat. Siess, hogy megelézhesd ellenfeled a csirkék
széllitdsdban - csak egy nyertes lesz a végén! DOBOZ TARTALMA: 2 szallitd autd - babuk, Az Gtvonal 7 eleme - tbla, 6 akadaly,
10 csirke, Kocka, 2 lap matrica, Jaték leirds

I I FR Cot cot cot !!! Le transport de poulets arrive ! Tu es le propriétaire d’un joyeux troupeau de poulets. Tu prends
soin de leur bonne humeur et de la propreté de I'enclos. Mais pendant le nettoyage, tu dois les transporter d’un enclos a un au-
tre qui est au-dela de la forét. Transporte tous tes poulets, mais sois vigilant | De nombreux obstacles t'attendent sur le chemin
- un renard peut se tapir quelque part ou un adversaire te bloquera le passage. Dépéche-toi car ton adversaire peut étre plus
rapide !l n’y a qu’'un seul gagnant! CONTENU DE LA BOITE: 2 camions - pions, 7 éléments du parcours - plateau, 6 clotures,
10 poulets, 1 dé, 2 feuilles d’autocollants, notice d’utilisation

I I IT Coccode!!! Sta arrivando il trasporto con i pollastril!l Sei un proprietario di un felice branco dei polli. Ti prendi
molto cura del loro benessere e della pulizia del pollaio. Tuttavia durante la pulizia devi trasportarli da un pollaio all'altro che si
trova oltre il bosco. Trasporta tutti i tuoi polli, ma stai attento! Lungo il percorso Ti aspettano molti ostacoli: da qualche parte
puo nascondersi una volpe che potrebbe spaventare le Tue galline sensibili, un’altra volta, un avversario Ti blocchera la strada.
Affrettati, perché il Tuo avversario potrebbe essere. Pili veloce! Il vincitore puo essere solo uno! CONTENUTO DELLA SCATO-
LA: 2 camion - pedine, 7 elementi del percorso - tabellone, 6 staccionate, 10 polli, dado, 2 fogli di adesivi, istruzioni per giocare

I I RO Ai foarte mare grija de buna dispozitie si curatenia fermei. Cu toate acestea, in timpul curatenie in ferma trebuie
s& fi transportati de la o ferma la alta, care se afla pe cealaltd parte a padurii. Transporta-ti toti puii, dar fii atent! Pe drum vei
intalni multe obstacole : s-ar putea sa ste la panda o vulpe care iti va speria gainusele sensibile iar in alt caz, adversarul iti va
bloca trecerea. Grabeste-te pentru cd adversarul tdu poate fi mai rapid! Castigator poate fi numai unul. CONTINUTUL CUTIEI:
2 camioane - pioni, 7 elemente de traseu - plansa de joc, 6 obstacole, 10 gaini, zar, 2 coli cu autocolante, instructiuni de joc

I ES jiClo clo clo clo!!! Se acerca el transporte con gallinas! Eres el duefio de una bandada de pollos. Te preocupas
mucho por su buen humory limpieza de la granja. Sin embargo, para limpiar, debes transportarlos de una granja a otra, situada
detras del bosque. Transporta todas tus gallinas, jpero mantente alerto! En el camino hay muchos obstaculos esperandote: pu-
ede haber en alguin lugar un zorro, acechando, que asustara a tus gallinas. O sera el oponente que te bloquearéa tu paso. jDate
prisa porque tu oponente puede estar mas rapido! {Solo hay un ganador! CONTENIDO DE LA CAJA: 2 camiones - peones, 7
elementos de ruta: el tablero, 6 vallas, 10 pollos, un dado, 2 hojas de pegatinas, instrucciones del juego

UA Koo Kooo Koooo!!! ine mawmHa 3 Kypoukamu! Tvi € BACHMKOM LiiNoro ciMencTBa Kypouyok. Tui fiyxe fAba€eww npo
X FrapHWI HacTpin i uncToTy 3aropoxi. OfHaK Mg Yac NPUGMPAHHA T MYCULL NepeBe3TH iX 3 OAHIEI 3aropoXi [0 iHLWOI, Wo
3HaXOAWTLCA 3a Nicom. MepeBe3n BCiX CBOIX KypouoK, ane 6yapb obepexHum! Mo aoposi Ha Tebe yekae 6arato nepeLKoa: Aecb
MoXe NifcTepirae NMCMLSA, AKa NepensKae TBOIX BPas3NMBYX KypPoUuoK, abo CynpoTUBHIK Moxe 3ab1oKyBaTu Tobi npoisg.focniwn,
afpke TBIll CyNnPOTUBHUK MOXe 6yTn waualwmm! Mepemoxeupb 6yae nuie oaunH! BMICT KOPOBKMW: 2 BaHTaxiBKW, 7 enemeHTiB
Aopory, 6 enemMeHTiB 3aropoxi, 10 KypouoK, rpanbHUi KyOuK, 2 apKyLua 3 Hakneikamu, iIHCTPYKLiA Ao rpu
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1S GAME OBJECTIVE

The players’ task is to transport 5 of their chickens as quickly as possible from the
Village Farm to Forest Farm.

WINNER

The player who completes the task first is the winner.

GAME PREPARATION

1. Lay out the route and other elements as shown in Photo 1.
Put all the chickens in the Village Farm.

2. Onthe elements of the route stick the boxes with the tasks according to the instruction
presented on Photo 2. Use the included sticker sheets for this purpose.

3. Each player chooses one truck and the color of the chickens.

4. All players load 1 chicken on their truck and line up in front of the entrance to the
route at the Village Farm.

5. Players take turns throwing dice - the one who rolls the highest number of dots
starts the game.

PROGRESS OF THE GAME

1. The game starts at the entrance to the route at the Village Farm. The player who starts
first rolls the dice and moves the chicken truck by the number of spaces rolled.

2. Each player has to transport 5 of their chickens from the Village Farm to the Forest
Farm. To do this he must, by throwing the dice, cross the route. On the route there
are fields with obstacles and bonuses that affect the dynamics of the game.

3. If you want to make the game more exciting, make sure your chicken on the truck
doesn't fall off during transport - it's a big stress for it. If a chicken falls off the truck
3 times, it returns to the Village Farm.

4. If, after delivering a chicken to the Forest Farm, there are other chickens waiting to

be transported from the Village Farm, you set the truck on the START again, load
another chicken onto it, and (when it’s your turn) set off again.

ADDITIONAL RULES

You cannot stand on a field already occupied by an opponent. If you roll the dice
in such a way that it indicates the place where the other player is standing - you do
not move from your place and you lose your turn.

To enter the Forest Farm, you must roll 1 (standing on the CHICKEN field) or 3
(standing on the FLEE field). The only exception is when you are standing on the
CONSTRUCTIONS WORKS field and your opponent is at the same time occupying
the field the dice tell you to move back to. Then you take advantage of the rule that
you can't stand on a field occupied by an opponent and you don't have to move
back on the next roll of the dice. In this situation, you must roll a 2 to get to the Forest
Farm while standing on the CONSTRUCTION WORKS field.
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CIEL HRY
Ulohou hra&a je prepravit ¢o najrychlejsie 5 svojich kurciat z dedinskej farmy na farmu
v lese.

ViTaz

Vitazom sa stava hrac, ktory ulohu spini ako prvy.

PRIPRAVA NA HRU

. Rozlozte trasu a dalSie prvky, ako je to zndzornené na obrazku ¢. 1.

Vlozte vSetky kurcéata do dedinskej farmy.

. Na prvky trasy nalepte samolepky s Ulohami podla pokynov uvedenych na obrazku

¢. 2. Na tento Ucel pouzite prilozené harky s nédlepkami.
Kazdy hrac si vyberie jedno nékladné auto a farbu kurciat.

. V8etci hraci nalozia na svoje vozidlo 1 kuriatko a zoradia sa pred vstup na trasu do

dedinskej farmy.

. Hraci sa striedaju pri hadzani kockou - hra¢, ktory hodi najvy$sim poc¢tom bodov,

zacina hru.

PRIEBEH HRY

. Hra zac¢ina na vstupe na cestu do dedinskej farmy. Hrac, ktory zac¢ina, hodi kockou

a posunie svoje auto o pocet policok hodenych kockou.

. Kazdy hrac¢ musi prepravit 5 svojich kurc¢iat z dedinskej farmy na farmu v lese. Aby to

mohol urobit, musi pomocou hodov kockou prejst cell cestu. Na trase sa nachadzaju
polia s prekdzkami a bonusmi, ktoré ovplyvnuju dynamiku hry.

-

. Ak chcete hru sprijemnit, uistite sa, ze vam pri preprave nespadlo kur¢a z kamidnu - je

to pre ne velky stres. Ak kura z kamidnu spadne trikrat, vrati sa na dedinsku farmu.

. Ak po doruceni kurcata na lesnu farmu ¢akaju na prepravu z dedinskej farmy dalsie

kuréatd, znova postavite auti¢ko na START, nalozite na neho dal$ie kuréa a (ked ste
na rade), opét vyrazite.

DODATOCNE PRAVIDLA
Nemobzete sa postavit na policko, na ktorom préve stoji vas spoluhrac. Ak hodite
kockou pocet bodov, o ktoré sa mate posunut na poli¢ko, na ktorom aktualne stoji
vas spoluhrac, nemozete tak urobit a stracate svoj tah.
Vstup do lesnej farmy je mozny iba hodenim &isla 1 (stojac na poli¢cku “KURCA” ),
alebo &isla 3 (stojac na polic¢ku “UNIK”) Jedinou vynimkou je, ked stojite na poli¢ku
“STAVEBNE PRACE" a v&3 sUper sti¢asne obsadzuje poli¢ko, kam by ste sa mali vratit
po hode kockou. Potom vyuzijete pravidlo, ze nemb&zete stat na poli obsadenom
superom a pri dalSom hode kockou sa nemusite vracat spat. V tejto situacii musite
hodit dvojku, aby ste sa dostali z poli¢ka “STAVEBNE PRACE" na lesnt farmui.



B CZ

CiL HRY

Ukolem hrac( je co nejrychleji prepravit 5 svych kutat z Vesnické Ohrady do Lesni ohrady.

VYHRA

Prvni hrac, ktery ukol dokondi, se stava vitézem.

1

2.

3.
4.

PRIPRAVA HRY
Rozlozte trasu a dalsi prvky, jak je zndzornéno na Fotografii ¢. 1.
VSechny kurata umistéte ve Vesnické ohradé.
Na prvky trasy nalepte pole s Ukoly podle ndvodu na Fotografii é. 2.
K tomu pouzijte pfiloZzené listy s ndlepkami.
Kazdy hrac si vybird jeden kamion a barvu kufat.
Vsichni hraci nakladaji 1 kute na svdj kamion a umistuji se pfed vstupem na trasu u
Vesnické ohrady.

VVVVV

PRUBEH HRY

. Hra zac¢ina u vjezdu na trasu u Vesnické ohrady. Hrac¢, ktery zac¢ina Jako prvni, hazi

kostkou a posouva kamion s kufaty o hozeny pocet poli.

. Kazdy hra¢ ma k prepravé 5 svych kufat z Vesnické do Lesni ohrady. Aby to mohl
udélat, musi projet trasu hazenim kostkou. Na trase jsou pole s pfekazky a bonusy,
které maji vliv na dynamiku hry.

. Pokud chcete, aby hra byla vice vzrusujici, zkuste nenechat vase kure na kamionu
spadnout béhem prepravy - je to pro néj velky stres. Pokud kufe spadne z kamionu
trikrat, vrati se odpocinout do Vesnické ohrady.

. Pokud po dodéani kufete na Lesni ohradu ve Vesnické ohradé cekaji zbyvajici kufata
na prepravu, umistéte kamion zpét na STARTU, nalozte na né&j daléi kufe a (kdyZ na
vas prijde Yada) opét vyrazte na cestu.

DODATECNA PRAVIDLA
Nesmite stanout na poli jiz obsazeném soupefem. Pokud hodite kostkou pocet
tecek, ktery ukazuji misto, kde stoji druhy hrac - nehybete se z mista a ztracite tah.

Abyste vstoupili do Lesn{ ohrady, musite hodit na kostce 6 (kdyz stojite na poli
KURE) nebo 3 (kdyz stojite na poli UTEK). Wjimkou je kdyz stavéte na poli SILNICNI
PRACE, a soupef zaroveri obsazuje pole, na které se musite podle kostek vratit. Pak
pouzijete pravidlo, ze nemUzete stat na poli obsazeném soupefem a nemusite se
vracet v dalsim hodu kostkou. V této situaci, abyste se dostali do Lesni ohrady, kdyz
stojite na poli SILNICNIPRACE, musite hodit 2.

e HU

A JATEK CELJA
A jatékosok azt a feladatot kapjak, hogy széllitsanak le 5 csirkét a lehetd leggyorsabban
a falubodl az erdei gazdasagba.

GYOZTES

Aki a leggyorsabban teljesiti a feladatat az nyeri a jatékot.

A JATEK ELOKESZITESE

. Helyezd el az Utvonalat és méas elemeket az 1. kép szerint. Tegyed az dsszes csirkét

a Falusi gazdasagba.

. Az Utvonal elemeire ragazd fel a matrican lévé dobozokat a feladatokkal a 2. kép

Utmutatdsa szerint. Ehhez hasznald a mellékelt matricalapokat.

. Minden jatékos vélasszon egy teherautdt és a csirkék szinei kozul egy fajtat.
. Minden jatékos 1 csirkét tegyen fel a teherautdjara, és alljon a Falusi gazdasag

bejaratahoz

. Ajatékosok felvaltva dobnak a dobdkockaval - az kezdi a jatékot, aki a legtobb pontot dobta.

A JATEK MENETE

. Ajaték a Falusi Gazdasag bejaratanal kezdddik. A kezddjatékos dobjon a kockaval,

és a dobott szam szerint [éptesse a teherautdjat az Uton

.Minden jatékosnak mind az 5 csirkéjét el kell szallitania a Falubdl az Erdei Gazdasagba.

Ehhez majd az aktuélis kocka dobasaval at kell haladnia az Utvonalon. Az Utvonalon
akadalyokkal és bénuszokkal rendelkezd mezdk vannak, amelyek befolyasoljak a
jaték dinamikajat.

.Ha izgalmasabba akarja tenni a jatékot, Ugyeljen arra, hogy a teherautdn lévd csirke

ne essen le széllitdas kdzben - ez nagy stresszt jelenthet. Ha egy csirke haromszor
esik le a teherautordl, visszatér a Falusi Gazdasagba.

. Ha egy csirkét sikerul leszéllitani az Erdei Gazdaségba, és tovabbi csirkék varnak

elszallitasra a Falubdl, akkor ismét a START-ra allitjuk a teherautoét, felteszink ré a
kovetkezd csirkénket és (amikor rajtunk a sor) Ujra inditjuk a teherautét.

KIEGESZITO SZABALYOK
Nem allhatsz olyan mezdén, amelyet méar elfoglalt egy ellenfél. Ha Ugy dobtad a
kockat hogy a teherautdd olyan mezére érkezne ahol a masik jatékos all, - akkor
nem mozdulsz el a helyedrdl, és ebben a kdrben nem Iépsz.

Az Erdégazdasagba vald belépéshez 1-et (a CSIRKE mezdn allva) vagy 3-at (a
menekiilés mezén 4llva) kell dobnod. Az egyetlen kivétel, ha az EPITESI MUNKAK
mezdn allsz, és az ellenfeled ugyanakkor elfoglalja azt a mez6t, ahové a dobasod
utan vissza kellene Iépned. Ekkor kihasznalod azt a szabdlyt, miszerint nem allhatsz
az ellenfél altal elfoglalt mezdén, és nem kell visszalépned majd a dobasnal. Ebben
a helyzetben (mikdzben az EPITESI MUNKAK mezében &llsz) pontosan 2-t kell
dobnod, hogy az Erdégazdasagba belépj.
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OBJECTIF DU JEU OBIETTIVO DEL GIOCO
La tdche des joueurs est de transporter 5 poulets aussi rapidement que possible de Il compito dei giocatori & quello di trasportare, nel pit breve tempo possibile, i loro 5
I'enclos de campagne a I'enclos de forét. polli dal Pollaio Di Campagna al Pollaio Forestale.
GAGNANT VINCITA
Le joueur qui termine la tache en premier est le gagnant. {-'q Il giocatore che eseguira il compito per primo, diventa il vincitore.
. e
PREPARATION DU JEU PREPARAZIONE DEL GIOCO

| L Y

vt

. Dispose le parcours et les autres éléments comme indiqué au Photo 1. Mets tous
les poulets dans I'enclos de campagne.

. Colle les cases avec les taches sur les éléments du parcours, selon les instructions
au Photo 2. Utiliser les feuilles d’autocollants a cet effet.

. Chaque joueur choisit un camion et une couleur des poulets.

. Tous les joueurs chargent un poulet dans leur camion et s’alignent devant I'entrée
du parcours a coté de I'enclos de campagne.

. Les joueurs lancent la dé a tour de réle - celui qui obtient le plus grand nombre de
points commence la partie.

—

Disponi il percorso e gli altri elementi nel modo indicato sulla Foto nr 1. Colloca tutti

i polli nel Pollaio di Campagna.

2. Applica i campi con le istruzioni sugli elementi del percorso secondo le istruzioni
raffigurate nella Foto nr 2. A tal fine usa | fogli di adesivi in dotazione.

3. Ciascun giocatore sceglie un camion e il colore dei polli.

4. Tutti i giocatori caricano 1 pollo sul proprio camion e si mettono davanti All'accesso
sul percorso vicino al Pollaio di Campagna.

5. I giocatori lanciano, uno dopo l'altro, il dado - chi otterra il numero piu alto, inizia il gioco.

DEROULEMENT DU JEU

. Lejeucommence a l'entrée de lu parcours a c6té de I'enclos de campagne. Le joueur
qui commence lance la dé et déplace son camion avec un poulet du nombre de
points obtenus.

. Chaque joueur doit transporter 5 poulets de I'enclos de campagne a I'enclos de forét.
Pour ce faire, il doit, en lancant la dé, traverser tout le parcours. Sur le parcours, il y
a des cases avec des obstacles et des bonus qui change la dynamique du jeu.

. Si tu veux rendre le jeu plus excitant, assure-toi que ton poulet sur le camion ne
tombe pas pendant le transport - c'est un grand stress pour lui. Si un poulet tombe
du camion trois fois, il retourne se reposer a I'enclos de campagne.

. Si, apres avoir livré un poulet a I'enclos forét, il y a d’autres poulets qui attendent
d’'étre transportés dans I'enclos de campagne, tu remets ton camion sur la ligne de
départ, charges un autre poulet et (quand c’est ton tour) repars.

SVOLGIMENTO DEL GIOCO

1. Il gioco inizia vicino all’accesso sul percorso accanto al Pollaio di Campagna. |l
giocatore che inizia Per primo, lancia il dado e muove il camion con il pollo in base
al numero ottenuto dopo il lancio.

2. Ciascun giocatore deve trasportare i suoi 5 polli dal Pollaio di Campagna al Pollaio Della
Foresta. Per farlo, deve fare il percorso lanciando il dado. Lungo il percorso ci sono Ci
sono i campi con gli ostacoli e i bonus che influiscono sulla dinamica del gioco.

3. Se vuoi rendere il gioco ancora piu emozionante, fai si che il Tuo pollo Presente sul
camion non cada durante il trasporto - € un grande stress per lui. Nel caso in cui il
pollo cada dal camion 3 volte, esso torna al Pollaio di Campagna per riposarsi un po’.

4.Se, una volta consegnato il pollo al Pollaio di Foresta, gli altri Polli aspettano il trasporto,
posizioni di nuovo il camion su PARTENZA, carichi Un altro pollo (quando arriva il
Tuo turno) e riparti.

REGLES SUPPLEMENTAIRES

REGOLE AGGIUNTIVE

Non puoi fermarti sul campo gia occupato dall’avversario. Se lanciando il dado

[ X ]
=
i
o &

Tu ne peux pas te placer sur une case déja occupée par ton adversaire. Situ lances =~ Ottieni il numero che ti portera alla casella gia occupata da un altro avversario - non
le nombre de points qui indique I'endroit ou se tient I'autre joueur, tu ne bouges pas ‘g‘?’_’i faialcuna mossa e perdi il turno.

' de ta place et tu perds ton tour. = Gl | Per entrare nel Pollaio di Foresta devi lanciare il dado e ottenere il numeri 1 (se ti

e Pourentrerdans I'enclos de forét, tu dois obtenir 1 (lorsque tu te trouves sur la case ® trovi sulla casella POLLO) oppure 3 (se ti trovi sulla casella FUGA). Un’eccezione
POULET) ou 3 (lorsque tu te trouves sur la case FUITE). Lexception est lorsque & la situazione in cui ti fermi Sulla casella LAVORI STRADALI, e allo stesso tempo
tu te places sur la case TRAVAUX ROUTIERS et que ton adversaire occupe la case I'avversario occupa la casella In cui, secondo le indicazioni sul dado, devi andare
ou, selon la valeur du dé, tu dois revenir. Alors, tu profites de la régle selon laquelle indietro. In quel caso benefici della regola secondo la quale non puoi fermarti sulla
tu ne peux pas te placer sur la case occupée par ton adversaire et tu ne dois pas casella gia occupata dall’avversario e non devi andare indietro Durante un altro lancio
reculer au lancement du dé. Dans cette situation, pour se rendre a I'enclos de forét, del dado. In questa situazione, per entrare nel Pollaio di Foresta, se sei fermo sulla

en te trouvant sur la case TRAVAUX ROUTIERS, tu dois avoir la valeur 2. casella LAVORI STRADALLI, devi lanciare il numero 2.
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arcina jucatorilor este de a transporta 5 dintre puii lor cat mai repede posibil de la

SCOPUL JOCULUI

Wiejska Zagroda(Ferma Rurald) la Ledna Zagroda (Ferma Forestierd).

VICTORIE

Jucatorul care terminad primul realizarea sarcinii este castigator.

2.

3.
4.

5.

PREGATIREA JOCULUI

. Asezati traseul si alte elemente asa cum este aratat in imaginea nr. 1. Asezati toate

gainile in Ferma Rurala.

Pe elementele traseului, atasati campurile cu sarcini in conformitate cu instructiunile
prezentate In imaginea nr. 2. Pentru aceasta, utilizati colile cu autocolante atasate.
Fiecare jucator alege un camion si culoarea gainilor.

Toti jucatorii Tncarca 1 pui pe camion si se aliniaza in fata intrarii pe traseu de langa
Ferma Rurala.

Jucatorii arunca zarurile pe rand - cine arunca cel mai mare numar de ochiuri pe
zar incepe jocul.

DESFASURAREA JOCULUI
Joculincepe la intrarea pe traseu langa Ferma Rurald. Jucatorul care incepe mai intéi,
arunca zarurile si mutd camioneta cu pui cu numarul de ochiuri aruncate.

. Fiecare jucator are 5 gaini de transportat de la Ferma Rurala la Ferma Forestiera.
Pentru a face acest lucru, el trebuie sa parcurga traseul aruncand cu zarul. Pe traseu
se gasesc campuri cu obstacole si bonusuri care au influentd asupra dinamicii jocului.

. Daca doriti ca jocul sa fie mai interesant, Incercati sa va faceti ca puiul, Care se afla
pe camion sa nu cada din acesta in timpul transportului - este un mare stres pentru
el. Daca puiul cade din camion de 3 ori, se intoarce sa se odihneasca in Ferma Rurala.

. Daca, dupa ce puiul a fost livrat la Ferma Forestierd, ceilalti pui ramasi In Ferma
Rurald asteapta sa fie transportati, puneti camionul Tnapoi pe START, incarcati inca
un pui pe el si (cAnd v-a venit randul) parcurgeti inca o data traseul.

REGULI SUPLIMENTARE

Nu puteti sta pe cAmpul ocupat deja de adversar. Daca aruncati cu zarul un numar
de ochiuri care va va permite sa va deplasati pana la un cdmp ocupat de alt jucator
- nu va miscati si pierdeti randul.

Pentru a intra in Ferma Forestiera, trebuie s& aruncati 1 cu zarul (In timp ce stati pe
campul PUI) sau 3 (in timp ce stati pe cAmpul FUGA). Exceptie este situatia in care
stati pe campul LUCRARI RUTIERE, iar adversarul in acelasi timp ocup& cAmpul pe
care, conform indicatiei de pe zar, trebuie sa va intoarceti. Apoi folositi regula ca nu
puteti sta pe cAmpul ocupat de adversar si nu trebuie sa va retrageti In urmatoarea
aruncare de zaruri. In aceast situatie, pentru a ajunge la Ferma Forestiera, trebuie
s& arunci 2 in timp ce stati pe cAmpul LUCRARI RUTIERE.

||
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OBJETIVO DEL JUEGO —

El objetivo de los jugadores es transportar, mas rapido posible, 5 de sus pollos de la
Granja Rural a la Granja Forestal.

GANADOR

El primer jugador en completar la tarea es el ganador.

PREPARACION DEL JUEGO

. Distribuye la ruta y otros elementos como se muestra en Foto 1. Coloca todas las

gallinas en la Granja Rural.

. Coloca las pegatinas con tareas sobre la ruta de acuerdo con las instrucciones

presentadas en la Foto 2. Utiliza las pegatinas adjuntas.

. Cada jugador elige un camion y el color de las gallinas.
. Todos los jugadores cargan 1 gallinaen su camién y se alinean frente a la entrada a

la ruta cerca de la Granja Rural.

. Losjugadores se turnan lanzando los dados; el que lance el nimero mayor comienza

el juego.

EL JUEGO

. Eljuego comienza en la entrada de la ruta en la Granja Rural. El jugador que empieza

primero lanza los dados y mueve el camidn de pollos el nimero lanzado.

. Cada jugador tiene que transportar 5 de sus pollos de la Granja Rural a la Forestal.

Para hacer esto, tiene que llegar al final de la ruta. En la ruta se encuentran campos
con obstaculos y premios que determinan la dindmica del juego.

. Siquieres que el juego sea mas emocionante, no dejes que tu pollo caiga del camion

durante el transporte, es un gran estrés para él. Si el pollo se cae del camidén 3 veces,
vuelve a descansar en la Granja Rural.

. Si, después de entregar el pollo a la Granja Forestal, los pollos restantes en la Granja

Rural estdn esperando ser transportados, vuelve a poner el camién en INICIO, cargalo
con otro pollo encimay (cuando sea tu turno) vuelve a salir a la ruta.

REGLAS ADICIONALES

No puedes pararte en un espacio ya ocupado por un oponente. Si lanzas un dado
y el nUmero obtenido indica el lugar donde esté parado el otro jugador; no te mueves
desde el lugar y pierdes el turno.

Para entrar en la Granja Forestal debes obtener 1 (mientras estas parado en un campo
POLLO) o 3 (si estas parado en el campo de HUIDA). La excepcidn es cuando te
paras en el campo OBRAS, y el oponente al mismo tiempo ocupa el campo al que,
de acuerdo con la indicacion en el dado, debes volver. Entonces, no puedes pararte
en el campo ocupado por el oponente y no tienes que retroceder en el siguiente
turno, cuando tires el dado. En esta situacion, para llegar a la Granja Forestal, situado
en el campo OBRAS, tienes que obtener 2.
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LNb rPU

3aBOaHHAM rpaBLUA € AKHaMWBMALWeE nepeBe3Tn 5 cBOiX Kypouok i3 CinbCbKOi 3aropoxi
po JlicoBoi 3aropoxi.

MNEPEMOTA

lpaBeub, AKMIA NepLlunii BUKOHAE 3aBAaHHA 3400yBae nepemory.

NIArOTOBKA [10 IPU

. Cknagu fopory Ta iHLWi eneMeHT Tak, K 300paxeHo Ha Man. 1. Bcix Kypouok po3mictu

y CinbCbKil 3aropoxi.

. Ha enemeHTIN foporu Haknen nonsa 3 3aBAaHHAMM, 3rigHO i3 IHCTPYKUi€o, Wo Ha Man.2.

[nA uboro BUKOPUCTal apKyLL 3 HaKNenKkamu.

. KoxeH rpagBeLib BUOMPAE OfHY BaHTaXKiBKY i KOJip KYpPOUOK.
. KoXeH rpaBeLb CTaBWTb Y CBOK BaHTaxiBKy Mo 1 Kypouui i ige Heto Jo noyaTKy 4oporu,

wo 6ina CinbcbKoi 3aropoxi.

. MpaBui no yep3i KMZaTb rpanbHUN KYOUK — B KOO BUMaZe Habinblua KilbKiCTb OUOK,

TOW i MOYMHAE rpy.

XI4,rPU

. Ipa nounHaeTbca 3 TOro, Wo rpasui B'KAKaTb Ha gopory 6ina Cinbcbkoi 3aropoxi.

lpaBeLb, IO NOUYNHAE NEPLUNM, KUTAE FPANIbHUI KYOUK i PYXa€ BaHTAXIBKY 3 KYPOUKOI
Ha BiAMOBIAHY KiNbKiCTb rpasibHMX NONiIB.

. KoxeH rpaBeub Mae nepeBesT 5 cBOiX Kypouok i3 CinbCbKoi 3aropoxi fo J1licoBoi 3aropoxi.

AbY Lie 3pobuTy NOTPIGHO NPOIXaTh AOPOTY 3 OAHOTO KiHLA B iHLLMIA, LLOPa3y K1AAUM KYOuK.
Ha nopo3si 3HaxoasaTbcA nonA 3 nepelukofamu i GoHycamu, siKi BIIMBAOTb Ha Xif rpu.

. AKwWwo xouew, abu noi3gka b6yna 6e3neyHolo NMocTapaincs, Wob TBOs KypouKa, Wwo

3HaxXoAMTbCA Y BaHTaxiBLi He Nagana nig Yyac Noi3gKm — ue Ana Hel CuibHrIA cTpec. AKLWO
KypouKa Bnaje 3 BaHTaxiBKku 3 pa3u, To noBepTaeTbcA Ao CinbcbKoi 3aropoxi.

. AKwo nicnAa Toro, AK TM JOBI3 CBO KYpouKy Ao Jlicooi 3aropoxi, y CinbCbKill 3aropoxi Lie

3aNIMLUANCD iHLWI, NOBepTa€ELCA BaHTaxiBKOW Ha CTAPT, 3aBaHTa)y€L HACTYMHY KYPOUKyY
i (konw 6yze TBOA uepra) 3HOBY KMIAELL KyOVIK i BUPKIPKAELL HA JOPOTY.

AOAATKOBI MPABUJIA

He moxeLu cTaBaTy Ha Nosie Aie BXKe 3HaX0ANTbCA TBill CyNMPOTUBHUK. AAKLLO Ha rpasibHOMY
KyOVKy BrNasna Taka KinbKiCTb 040K Npu siKili NOTPIOHO CTaTy Ha none, ie BXe CTOITb iHWWIA
rpaBeLb — He PyXa€ELLCcaA 3 MicLA | BTpayvaeL xif.

A6u B'ixaTu go JlicoBoi 3aropoxi MycCuLL BUKMHYTY Ha FpasibHOMY KyO6uKy 1 (AKLLO CTOIW Ha
noni KYPOUYKA) abo 3 (akLo cToil Ha noni BTEYA). BUHATKOM € cuTyallisi, KOnm T1 CTOILL Ha Noni
JOPOXHIPOBOTW, a cynpOTBHMK B TOW Yac 3aiMaE Nore Ha AKe, 3rifHO 3 KiNbKICTIO OYOK, Lo
BUMAJIO Ha rpasibHOMY KyOuKy, TY Ma€LL BiACTYNMUTU. TOAi KOPUCTYELLCA NPaBUIOM, LLO TN He
MO»<eLU BCTaBaTW Ha Nofe BxKe 3alHATe CyNPOTVMBHUKOM, | B TaKOMY pasi He MyCULL BigCTynaTtu
MPW HACTYMHOMY KWZKY rpasibHOro Ky6uKa. Y Takiii cutyauii, croaum Ha noni JOPOMHI POBOTY,
o6 fobpatuck go Jlicosoi 3aroposxi To06i NOTPIOHO BUKUHYTI Ha rpasibHOMY KyOUKyY 2 ouKa.

PLAYING FIELD

hracia plocha / pole hry / jaték palya / cases du jeu / caselle del gioco / cAmpuri de joc

/ campos de juego / MOMNA TPU

CHICKEN Neutral field. A happy chicken heads for the Forest Farm. KURCA Neutralne poli¢ko. Stastné
kurcéata mieria na farmu v lese. KURE Neutralni pole. Spokojené kute mifi k Lesni ohradé. CSIRKEK Altalanos
mez6. Egy boldog csirke az erdei gazdasagba tart. POULET Case neutre. Un poulet satisfait va a I'enclos de forét.
POLLO Casella neutra. Il pollo soddisfatto si dirige verso il Pollaio di Foresta. PUI Camp neutru. Puiul bucuros

se indreapta catre Ferma Forestiera. POLLO Campo neutral. Satisfecho, el pollo se dirige a la Granja Forestal.
KYPOUYKA HeiitpanbHe none. 3ajoBoneHa Kypouka npamye Ao JlicoBoi 3aropoxi.

SHORTCUT THROUGH THE WOODS You found a shortcut through the woods. You cross quickly to the
CHICKEN field. SKRATKA CEZ LES Nasiel si skratku cez les. Posuri sa na poli¢ko KURCA. ZKRATKA PRES LES
Nasli jsi zkratku pes les. Jedete rychle na pole KURE. ROVIDITES AZ ERDO KERESZTUL Talltal egy rovidebb
Utvonalat az erdén keresztil. Gyorsan menj a csirke mezére. RACCOURCI A TRAVERS LA FORET Tu as trouvé
un raccourci a travers la forét. Tu traverses rapidement vers la case POULET. SCORCIATOIA ATTRAVERSO IL
BOSCO Hai trovato una scorciatoia attraverso il bosco. Passi veloce alla casella POLLO. DRUM MAI SCURT
PRIN PADURE Ai gasit un drum mai scurt prin padure. Vei ajunge mai repede pe campul PUI. ATAJO A TRAVES
DEL BOSQUE Encontraste un atajo a través del bosque. Pasa rédpidamente al campo POLLO. KOPOTKA AJOPOTA
YEPE3 J1IC Tn 3HanwoB KopoTKy gopory. LiBnako npoixaxaew Ha none KYPOYKA.

THE DUCK FAMILY You spotted a family of ducks that came out on the road. You have to wait and let
them pass. You’re losing your turn. KACACIA RODINKA Stretol si na ceste kacaciu rodinku. Musi$ pockat
kym prejdu cez cestu. Stracas tento tah. KACHNI RODINA Narazili jste na rodinu kachen, které vysly na silnici.
Musite po&kat a nechat je projit. Ztracite tah. A KACSA CSALAD Meglattal egy kacsacsaladot épp az tton haladni.
Meg kell varnod mig &thaladnak az Uton. Ebben a kérben nem Iépsz. FAMILLE DE CANARDS Tu as rencontré une
famille de canards qui est sortie sur la route. Tu dois attendre et les laisser passer. Tu perds ton tour. FAMIGLIA
DELLE ANATRE Ti sei imbattuto in una famiglia delle anatre che sono uscite per strada. Devi aspettare e farle
passare. Perdi il turno. FAILIA DE RATE Te-ai intalnit cu o familie de rate, care au iesit in drum. Trebuie sa astepti
sa treaca. Pierzi o tura. FAMILIA DE PATOS Te cruzaste con una familia de patos que sali¢ a la carretera. Tienes
que esperar y dejarlos pasar. Pierdes el turno. CIM’A KAYOK HaTtpanus Ha im0 KauoK, AKi BUALLAM Ha AOpOTY.
Mycuw ix nponycTuTu i 3auekaTu. Mponyckaew Xia.

CONSTRUCTION WORKS Unfor ly you dan pected road repair. In the next turn,
you move back as many points as the dice indicate. STAVEBNE PRACE Bohuzial si narazil na neocakavanu
opravu cesty. V nasledujiicom tahu sa posunies spat o tolko bodov, kolko hodié kockou. SILNIENT PRACE Bohuzel
jste narazili na necekanou opravu silnice. V pi&tim tahu se vratite o tolik te¢ek, kolik ukaze kostka. EPITESI MUNKAK
Sajnos épp egy Utfelljitashoz érkeztél. A kdvetkezd kérben amennyit dobsz, annyit vissza kell lépned. TRAVAUX
ROUTIERS Malheureusement, tu as rencontré une réparation routiére inattendue. Au tour suivant, tu recules d’autant
de points que le dé I'indique. LAVORI STRADALI Purtroppo Ti sei imbattuto in lavori stradali . Nel turno successivo

ti sposti indietro di un numero di caselle pari a quello indicato sul dado. LUCRARI RUTIERE Din p3cate, ai dat peste
o renovare neasteptatd a drumului. In urm3toarea turd, te intorci cu atatea cAmpuri cate ochiuri vor arita zarurile.
OBRAS Desafortunadamente, se ha encontrado con unas obras inesperadas en la carretera. En el siguiente turno,
retrocede tantos campos como muestren los dados. JOPOXXHI POBOTU Ha »anb, Tvi noTpanve Ha HecrnoAiBaHui
PEMOHT Aoporu. HacTynHoro xofy BiACTYMa€EL Ha3a Ha Ty KinbKiCTb NOMIB CKiNbKU OYOK BUNaje Ha rpanbHOMY KyOuKy.

CHICKEN BONUS You take the extra chicken from the Village Farm. If there are no more chicken left,
nothing happens. KURACI BONUS Mbzes si vziat a naloZit na auto jedno “extra” kuréa z dedinskej farmy. Ak
tam uz ziadne nie je, ni¢ sa nedeje. KURE BONUS Berete dodate&né kufe z Vesnické ohrady. Pokud vase kufata jiz
nejsou v ohradé, nic se nedéje. CSIRKE BONUSZ Felvehetsz egy extra csirkét a Falusi gazdasagbol. Amennyiben
nincs mar csiréd ott, semmi sem torténik. TRAVAUX ROUTIERS Malheureusement, tu as rencontré une réparation
routiére inattendue. Au tour suivant, tu recules d’autant de points que le dé I'indique. POLLO BONUS Prelevi dal
Pollaio di campagna un pollo in pit. Se nel pollaio non ci sono piu i Tuoi polli, non succede niente. PUI BONUS
lei un pui suplimentar de la Ferma Rurala. Daca in ferma nu mai sunt pui ai tai, nu se intdmpla nimic. PREMIO

DE POLLO Recoges un pollo extra de la Granja Rural Si ya no tienes pollos en la Granja, no pasa nada. BOHYCHA
KYPOYKA 3a6epw Le ofHy AofaTKoBY Kypouky i3 CinbcbKoi 3aropoxi. fIKILO B 3aropoxi BXe HEMAE TBOIX KYPOUOK,
TO HiYOro He po6ui.




PHOTO NO.1
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FLEE Caution! Your chicken saw a fox and got very scared. It escapes from the truck back to the Village
Farm. If you have more than one chicken on the car - only one escapes. UNIK Pozor! Tvoje kuréa uvidelo

casella POLLO 3 ZAR SANSA Arunci cu zarul incé o daté. Dacé aruncati: 1 - vé intoareceti pe campul PUI 1, 2 -
va deplasati pe campul PUI 2, 3 - va deplasati pe campul PUI 3 DADO DE SUERTE Vuelve a tirar los dados. Si
obtienes: 1 - vuelve al campo POLLO 1, 2 - va al campo POLLO 2, 3 - va al campo POLLO 3 FPAJIbHUW KYBUK
LWAHC Knpai rpanbHuin Kyouk wwe pas. fikwo sunage: 1 - Bigctynaew Ha none KYPOYKA 1, 2 - igew Ha none
KYPOYKA 2, 3 - igew Ha none KYPOYKA 3

lisku a velmi sa zlaklo. Utekd z nakladného auta spat na dedinskud farmu. Ak mas v aute viac ako jedno kur¢a, unikne L
iba jedno. UTEK Pozor! Vase kute vidélo lisku a velmi se vydésilo. Utika z kamionu zpét do Vesnické ohrady. Pokud -
méte v auté vice neZ jedno kute - unikne pouze jedno. MENEKULES Vigyazat! A csirkéd meglatott egy rokat, és TN -\
nagyon megijedt! ljedtében leugrik a teherautérol, és visszarohan a Falusi gazdasagba. Ha egynél tobb csirkéd van -
a teherauton, csak egy futamodik el. FUITE Attention ! Ton poulet a vu un renard et a eu trés peur. Il s'échappe =
du camion pour retourner a I'enclos de campagne. Si tu as plus d'un poulet dans le camion, un seul s’échappe. b
FUGA Attenzione! Il Tuo pollo ha visto una volpe e si & spaventato molto. Fugge dal camion per ritornare al Pollaio [
di Campagna. Se hai piti di un pollo sul camion - scappa solo uno. FUGA Atentie! Puiul tdu a vazut o vulpe si s-a I
speriat foarte tare. Fuge din camion inapoi la Ferma Rurald. Daca ai mai mult de un pui pe camion - fuge numai
unul. HUIDA jAtencion! Tu pollo vio al zorro y se asusté mucho. Se escapa del camidn de regreso a la Granja Rural. e
Si tienes més de un pollo en el vehiculo, solo uno se escapa. BTEYA YBATA! Teos Kypouka nobauvna nmcuuyio i gyxe O m I -y
nepenakanacob. BTikae i3 BaHTaxiBku i noepTaeTbca ao CinbCbKoi 3aropoxi. AKLLO Ma€L BinbLue HiX OfHY KYPOUKY Yy 3 % 3 (=) ..
BaHTaXiBLi, TO BTIKa€ nuile ofHa. °_|’_| g 2 ”
oo 7 CTy
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CHANCE DICE You roll the dice again. If you roll: 1 - you move back to the CHICKEN 1 field § “6’» S: % -
2 - you go to the CHICKEN 2 field 3 - you go to the CHICKEN 3 field. SANCA - KOCKA M&s jeden hod wa gl g i
kockou naviac. Ak hodié: 1 - presunie$ sa spat na poli¢ko KURCA 1, 2 - posunies sa na poli¢ko KURCA 2, s & 2 1"”,
3 - posunies sa na policko KURCA 3 KOSTKA SANCE Hodite znovu kostkou. Pokud hodite: 1 - vratte se na § § E
pole KURE 1, 2 - jedete na pole KURE 2, 3 - jedete na pole KURE 3 VELETLEN DOBAS Ujra dobsz a kockéaval. o 3 o,
Attol figg mit do!:)ta’l: 1- Mozgasd vissza a csirkét egy mezét, 2 - EImész a 2-es csirke mezére, 3 - Elmész a 3-as iy ,E‘,G’)
csirke mezére DE DE CHANCE Tu lances a nouveau le dé. Si tu obtiens : 1 - tu retournes a la case POULET 1 32
2 - tuvas & la case POULET 2 3 - tu vas & la case POULET 3 DADO OPPORTUNITA Fai un altro lancio del dado. 9’“ 3.
Se lanciando il dado, ottieni: 1 - torni indietro sulla casella POLLO 1, 2 - vai sulla casella POLLO 2, 3 - vai sulla % <
I
&
e
=
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CHICKEN 1 CHICKEN 2 CHICKEN 3
KURGA 1 2 KURGA 2 KURCA 3 ‘e
KURE 1 = KURE 2 KURE 3

CHICKEN 1 F= CHICKEN 2 CHICKEN 3 =

POULET 1 R _;, POULET 2 POULET 3 y o -

POLLO 1 o POLLO 2 POLLO 3

PUI1 PUI 2 PUI 3

POLLO1 POLLO 2 POLLO 3

KYPOYKA 1 KYPOYKA 1 KYPOYKA 1
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