WARIANT 2 BITWA NA PUNKTY - Z UZYCIEM KLOCKOW | KART S ' , _
W tym wariancie gry, budowle widoczne na kartach sa punktowane. - Witalii znajduje sie specjalna karta Joker, ktdra nalezy do
Gracz moze zdobyé doktadnie tyle punktéw, z ilu elementéw sktada sie jego budowla. grupy 2-elementowej oznaczonej gwiazdka, ale sktada
sie az z 6 elementdéw. Wylosowanie Jokera to dodatkowa

1. Talie 15 kart dzielimy na 3 grupy: szansa na zdobycie przewagi nad przeciwnikiem,

- karty z dwoma gwiazdkami (zawierajg budowle 2-elementowe za 2 pkt oraz ukrytego jokera za 6 pkt) ale i duze ryzyko - gracz podczas jednej kolejki musi l N S T R U K C J A

- karty z trzema gwiazdkami (zawierajg budowle 3-elementowe za 3 pkt) wyciagna¢ bezbtednie az 6 elementow! Jesli zrobi to — S— - .
- karty z czterema gwiazdkami (zawierajg budowle 4-elementowe za 4 pkt) poprawnie - ma duze szanse na zwycigstwo! G Real ! ol foba
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2 GWIAZDKI . WSréd klockdw przeznaczonych do zbudowania konstrukcji, znajduja sie dwa klocki w kolorze \\W @Ei@é

biatym (przedstawione ponizej). Gracz, ktdry wylosuje biaty klocek otrzymuje bonus, czyli 2

dodatkowe punkty. Po wylosowaniu biatego klocka nalezy go odtozy¢ na bok i kontynuowac {( ZZ N\l ) (( Z ..' 23 fN ) ) ‘
zadanie, czyli kompletowac brakujgce elementy konstrukgji. ﬁ& %ﬁj@ﬁf @ Lﬁﬁﬁ@i
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(6 punktéw) .

Kazdy gracz sam decyduje, z ktorego stosu kart bedzie odkrywat karte. Czym wiecej elementéw R . ’
zawiera budowla, tym wieksze ryzyko wylosowania btednego elementu, ale tez wieksza szansa | Po&ﬂh AJ PrzeCI whiKA:
na przewage punktowa (pod warunkiem, ze uda sie poprawnie utozy¢ budowle). ::::::!
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Gre rozpoczyna ten gracz, ktéry jako pierwszy znajdzie w sakiewce kwadratowy element.
Gracze jednoczesnie szukajg elementu w sakiewce korzystajac tylko ze zmystu dotyku.
Gracz, ktory wyciaggnat kwadratowy klocek, odkrywa karte jako pierwszy. Przyglada sie budowli
na karcie, analizuje z jakich elementéw sie sktada i siega do sakiewki (bez podgladania,
uzywajac tylko dotyku) po kolejne elementy potrzebne do jej odwzorowania. W jednej kolejce
gracz wyciagga wszystkie elementy, z ktorych sktada sie konstrukcja widoczna na karcie.
Gracz buduje wzér z karty i stawia gotowa budowle przed soba.
Teraz kolej na drugiego gracza, ktory ma to samo zadanie.
. Jesli gracz wyciggnie element, ktéry nie pasuje do budowli widocznej
na karcie — wrzuca go z powrotem do woreczka Secret Pocket
i kontynuuje swojg budowe w nastepnej kolejce.
Gracz, ktéry nie dokonczyt budowli, bedzie mogt to zrobié¢ w kolejnym
ruchu. Wtedy nie odkrywa nowej karty tylko kor\czy rozpoczetg budowle. i
. . . . . zobacz film
10. Po zakonczonej grze kazdy gracz liczy swoje punkty. instruktazowy

4 QWIAZDKT Zwycieza ten gracz, ktéry (po wykorzystaniu wszystkich kart)
zdobyt najwiecej punktéw.
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Cwicz prawidtowe odgadywanie ksztattéw
korzystajac tylko ze zmystu dotyku i uktadaj
budowle widoczne na kartach z elementéw
ukrytych w woreczku Secret Pocket. Uwazaj na
Jokera! Dzieki niemu mozesz zyskaé lub stracié¢
przewage bezpowrotnie! Kto wykaze sie wieksza
wyobraznia, koncentracjg i... szczesciem ten

wygrywa! Ciagnij karty, szukaj prawidtowych PRZEBIEG GRY PAMIETAJ! W tej grze kolory klockéw,
elementdw, uktadaj budowle i zostan prawdziwym Zestaw Secret Pocket Mistrz Konstrukgji kryje w sobie 48 klockdw i 15 kart. Na kartach z ktérych budujemy konstrukcje, nie maja znaczenia.
Mistrzem Konstrukcji! znajdujg sie wzory pojedynczych budowli z klockéw z wypustkami, przedstawione na Licza sie ksztatty - nie kolory!
zdjeciu ponizej. Zadaniem graczy jest zbudowanie konstrukcji widocznych na kartach
z elementow ukrytych w sakiewce. Gracze szukajg ich korzystajac jedynie ze zmystu
dotyku. Do stworzenia wszystkich budowli potrzebujesz 46 klockéw — pozostate 2 klocki
w kolorze biatym to dodatkowe punkty w grze.
W zaleznosci od wariantu gry, gracze rywalizujg ze sobg na ilos¢ zbudowanych konstrukgji
lub nailo$¢ zdobytych punktéw.

PRZYGOTOWANIE GRY PODSTAWY KONSTRUKCJI - KSZTALTY KLOCKOW
Przed przystapieniem do gry wysyp wszystkie elementy klockdw i uwaznie sie im przyjrzyj,
wez do reki, sprawdz jak sg zbudowane i czym sie od siebie réznig — to bardzo wazny etap,
ktdry znacznie utatwi wykonanie pdzniejszych zadan. Nastepnie wiéz wszystkie klocki do
sakiewki Secret Pocket. Karty potasuj i potéz przed soba.

WARIANT 1 8iITWA NA KONSTRUKCJE - Z UZYCIEM KLOCKOW | KART

Gre rozpoczyna ten gracz, ktéry jako pierwszy znajdzie w sakiewce kwadratowy element.
Gracze jednoczesnie szukajg elementu w sakiewce korzystajac tylko ze zmystu dotyku.

. Talie 15 kart tasujemy i ktadziemy na $rodku miedzy dwoma graczami.

. Gracz, ktéry wylosowat kwadratowy klocek, odkrywa karte jako pierwszy. Przyglada sie budowli

+ sakiewka z aksamitu - LLLL na karcie, analizuje z jakich elementdw sie sktada i siega do sakiewki Secret Pocket po kolejne

+ 48 klockow elementy potrzebne do jej odwzorowania.

* 15kart T Hpmt : . Gracz buduje wzdr z karty i stawia gotowg budowle przed sobg. Teraz kolej na drugiego gracza,

" instrukeja gry ktéry ma to samo zadanie.

. Jedli gracz wyciggnie element, ktéry nie pasuje do budowli widocznej na karcie — wrzuca go
z powrotem do woreczka Secret Pocket i kontynuuje swojg budowe w nastepnej kolejce.

. Gracz, ktéry nie dokonczyt budowli musi to zrobi¢ w kolejnym ruchu. Wtedy nie odkrywa
nowej karty tylko konczy rozpoczetg budowle.
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Zwycieza ten gracz, ktéry (po wykorzystaniu wszystkich kart) utozyt najwiecej budowli.




