WARIANT 2 z uzyciem kart specjalnych
Potdz wzory uktadanek przed sobg rewersem do goéry. Gre rozpoczyna najmtodszy
gracz losujgc wzor, ktory bedzie uktadat.
. Powylosowaniuwzordw, gracze ktada je przed sobag, obrazkiem do gory. Gracze nie
moga patrze¢ na obrazki przeciwnika podczas gry, co zwieksza poziom trudnosci gry.
. Kazdy gracz otrzymuje wtasng talie kart z obrazkiem, ktory bedzie uktadat. W taliach
kart znajduja sie karty specjalne, ktére znaczaco wptywajg na dynamike rozgrywki.

KARTY SPECJALNE:

KARTA SPECJALNA STOP
oznacza, ze zyskujesz 0znacza, ze tracisz te kolejke
dodatkowy ruch w wybranej i Twoj przeciwnik zyskuje
przez siebie kolejce. dodatkowy ruch
Od momentu odkrycia tej w swojej kolejce.
karty, ktadziesz jg obok siebie
i decydujesz kiedy chcesz ja
wykorzystac.
-+ Karta specjalna 1+
moze by¢ uzyta tylko raz
- Wykorzystang karte 1+
odkfadasz na stos
z uzytymi kartami.

KARTA SPECJALNA 1+

. Potasuj swoje karty.

. Gracz, ktory uktada RYBE jako pierwszy, odkrywa karte ze swojej talii. Przyglada
sie elementowi na karcie, sprawdza jego miejsce na wzorze, a nastepnie siega do
sakiewki Secret Pocket i szuka (bez podgladania) ksztattu widniejgcego na karcie.
. Jedli gracz wyciaggnie ksztatt zgodny z karta — dopasowuje go do odpowiedniego
miejsca na swoim wzorze uktadanki.

Jesli gracz wyciggnie ksztatt niezgodny z rysunkiem na karcie (nawet, jezeli
ksztatt pasuje do jego uktadanki) — wrzuca element z powrotem do Secret Pocket.
. Jesli wyciagnie ksztatt nalezacy do przeciwnika — przekazuje mu ksztatt do
uzupetnienia jego puzzli. Tym samym przeciwnik uzyskuje przewage.

. Kazdy gracz ma jednag szanse na odgadniecie ksztattu wskazanego na karcie,
w jednej kolejce. Jesli nie znajdzie elementu z karty za pierwszym razem, szuka go
w nastepnej kolejce, az znajdzie.

Zwycieza gracz, ktory jako pierwszy utozy wszystkie elementy uktadanki.

KARTY RYBA

KARTY ZAGLOWKA
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Czy masz ochote odkry¢ zakamarki
morskich gtebin? Czy wiesz jak potaczyé
elementy, aby utozyé catosé uktadanki?
Gra Poszukiwacz Ksztattow z serii Secret
Pocket, polega na odnajdowaniu ksztat-
tow wytacznie za pomoca zmystu dotyku
i uktadanie z nich wzoréw przedstawionych
na kartach. Uruchom wyobraznie i zabaw sie
w podrdéznika-detektywa!

llos¢ graczy: 2 Czas rozgrywki: 15-20 min Wiek graczy: 4+

ZAWARTOSC PUDELKA

- sakiewka z aksamitu

+ 16 elementow uktadanki
« 20 kart

+ 2 wzory do uktadania

+ instrukcja gry

PRZYGOTOWANIE GRY:
Przed przystgpieniem do gry, wysyp wszystkie elementy uktadanki, uwaznie sie
im przyjrzyj, wez do reki, sprawdz jak sg zbudowane i czym sie od siebie rdznig
- to bardzo wazny etap, ktéry znacznie utatwi wykonanie pdzZniejszych zadan.
Nastepnie wtdz wszystkie elementy do sakiewki Secret Pocket.

. Potdz wzory uktadanek (tekturowe plansze z obrazkami ryby i zagldwki) przed
sobg rewersem do gory. Gre rozpoczyna najmtodszy gracz losujgc wzor, ktory
bedzie uktadat.

. Po wylosowaniu wzorow gracze, ktadg je przed sobg, obrazkiem do gory.

. Karty dzielimy na dwa stosy wedtug wzoru na rewersie, osobno z rybg i osobno
z zaglowka. Kazda talie tasujemy osobno. Kazdy gracz otrzymuje swoja talie kart
pasujgca do wzoru, ktéry bedzie uktadac. Sposob roztozenia kart i wzordw znajduje
sie na zdjeciu ponizej.

ZAGLOWKA

PRZEBIEG GRY

Gra Poszukiwacz Ksztattdw kryje w sobie 2 wzory uktadanki, 16 elementdw puzzli do
utozenia i 20 kart. Na kartach znajduja sie wzory pojedynczych elementéw puzzli,
z ktorych mozna utozy¢ dwa obrazki: rybe i zaglowke.

Zadaniem graczy jest utozenie obrazkdw z elementdw ukrytych w sakiewce, wykorzy-
stujac do tego karty oraz zmyst dotyku.

WARIANT 1

Potdz wzory uktadanek przed sobg rewersem do gory. Gre rozpoczyna najmtodszy
gracz losujgc wzor, ktory bedzie uktadat.

. Po wylosowaniu wzordw, gracze ktadg je przed sobg, obrazkiem do gory. Moga

nawzajem widziec¢ swoje obrazki.

. Kazdy gracz otrzymuje swoja talie kart pasujgcg do wzoru, ktory bedzie uktadac.

UWAGA! Z obydwdch talii nalezy usunaé¢ KARTY SPECJALNE (patrz: wariant 2)
nie beda potrzebne w tym wariancie gry.

. Gracz, ktory uktada RYBE, jako pierwszy odkrywa karte ze swojej talii. Przyglada

sie elementowi na karcie, sprawdza jego miejsce na wzorze i nazywa ksztatt,
a nastepnie siega do sakiewki Secret Pocket i szuka (bez podgladania) ksztattu
widniejgcego na karcie.

. Jesli gracz wyciggnie ksztatt zgodny z karta — dopasowuje go do odpowiedniego

miejsca na swoim wzorze uktadanki.

. Jesli gracz wyciggnie ksztatt niezgodny z rysunkiem na karcie (nawet jezeli

ksztatt pasuje do jego uktadanki) - wrzuca element z powrotem do Secret Pocket.
Jesli wyciagnie ksztatt nalezacy do przeciwnika — przekazuje mu ksztatt do
uzupetnienia jego puzzli. Tym samym przeciwnik uzyskuje przewage.

. Kazdy gracz ma jedng szanse na odnalezienie ksztattu wskazanego na karcie,

w jednej kolejce. Jesli nie znajdzie elementu z karty za pierwszym razem, szuka go
w nastepnej kolejce, az znajdzie.

Zwycieza gracz, ktory jako pierwszy utozy wszystkie elementy uktadanki.




